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Estimado Estudiante,

El mundo va cambiando rdpidamente. Para poder tener éxito en la escuela, en el trabajo y en la comunidad, vas
a necesitar mas destrezas y conocimientos que nunca. Hoy dia, “listo para la universidad” y “listo para el trabajo”
esencialmente significan lo mismo: “listo para la vida”.

Para competir en la economia de hoy y ganar lo suficiente para mantener la familia, necesitaras continuar con
tu educacion mas alla del nivel medio superior. Prepararte académicamente es lo mas importante que puedes
hacer para poder tener éxito en el futuro.

Tu futuro empieza con los estindares académicos de Indiana. Este folleto de estindares académicos explica
claramente lo que debes saber y poder hacer en su grado. Los ejemplos aparecen para ayudarte a entender lo que
se requiere para cumplir con los estindares. Por favor, repasa esta guia con tus maestros y compartela con tus
padres y tu familia.

Para estar listo(a) para el mafiana, desarrolla al maximo tus destrezas académicas hoy. Usa esta guia durante todo
el aflo para que vayas marcando tu progreso.

Estimados Padres de Familia,

La educacion es la base del desarrollo de cada estudiante para su futuro. Para asegurar que todos los estudiantes
tengan todas las oportunidades posibles para salir adelante, Indiana adopté unos estdndares académicos de primera
clase en Inglés/Destrezas Lingiiisticas, Matematicas, Ciencias y Estudios Sociales con el objetivo de aplicar un sistema de
evaluacion que mida el progreso de los estudiantes hacia el cumplimiento con los estandares establecidos. Estos estdndares
determinan claramente qué es lo que los estudiantes deben saber y poder hacer en cada materia para cada afio escolar.
Los maestros se empefiaran en dar el apoyo necesario a todos los estudiantes para que logren estas expectativas.

Ademads, estos estandares son la piedra base del nuevo plan del estado, “P-16 Plan para Mejorar el Logro Académico”
(“P-16 Plan for Improving Student Achievement”). El Plan P-16 de Indiana provee un esquema detallado de lo que se
debe hacer para apoyar a los estudiantes en cada paso — desde la nifiez hasta la educacién pos-nivel medio superior.
Para competir en la economia de hoy y ganar lo suficiente para mantener la familia, cada estudiante necesita seguir
aprendiendo después de graduarse del nivel medio superior — en un colegio de dos o cuatro afios, en un programa de
aprendizaje, o en las fuerzas armadas.

(Como puedo ayudar a mi hijo(a) a superar los retos que se le presenten? El aprendizaje no sélo se da en la clase.
Los estudiantes pasan mucho mas tiempo en la casa que en la escuela. La forma como utilizan ese tiempo es lo que
hace la gran diferencia.

Nada tiene un mayor impacto en el éxito del estudiante que la forma como usted se involucre en su educacion.
En la siguiente pagina aparece una lista de 12 cosas que usted puede hacer para asegurar que su hijo(a) reciba la
mejor educacion posible — desde el preescolar hasta las oportunidades pos-nivel medio superiores. Esperamos que
usted use esta guia como una herramienta para ayudar a su hijo(a) a salir adelante ahora y en el futuro.

Atentamente,
gt 2l eSSl Fod — Stan domas
Gobernador Joseph E. Kernan Dra. Suellen Reed, Stan Jones,

Superintendente de Comisionado de
Instruccion Pablica Ensefanza Superior



12 cosas que usted puede hacer
para ayudar a su hijo(a) a tener éxito

Promueva la educacion mas alla del nivel medio superior. Para mantener fuertes nuestras familias,
comunidades, y economia, todos los estudiantes necesitan seguir aprendiendo después de graduarse del nivel
medio superior: en un colegio de dos o cuatro afios, en un programa de aprendizaje, o en las fuerzas armadas.
Asegiirese de que su hijo(a) sepa que usted espera que siga con la educacion después de graduarse del nivel
medio superior y ayidelo(a) a desarrollar un plan para su futuro.

2. [Establezca una relacion con los maestros de su adolescente. Entérese de qué espera cada maestro de su
hijo(a). Aprenda cémo puede usted ayudarlo(a) a prepararse para cumplir con esas expectativas.

3. Lea con su hijo(a). La lectura es la base de todo aprendizaje. Léale a su pequefio(a), anime a su hijo(a) a leerle
a usted, o pasen tiempo juntos, leyendo en familia. Todas estas cosas ayudan a desarrollar en su hijo(a) habitos
y destrezas fuertes de lectura desde el comienzo, y luego, a medida que crece, van reforzando estos habitos. Leer
es una de las actividades mas importantes que usted puede hacer para ayudar con la educacion de su hijo(a).

4. Practique la escritura en casa. Las cartas, los apuntes en un diario y la lista de compras son oportunidades para
escribir. Demuéstrele a su hijo(a) que la lectura es un medio de comunicacién muy eficaz y que se escribe por
diversos motivos.

5. Haga de las matematicas parte de su vida diaria. Pagar las cuentas, cocinar, trabajar en el jardin, y hasta jugar
deportes son buenos medios para ayudar a su hijo(a) a comprender y a usar las destrezas matematicas. Ensénele
que puede haber muchos modos de llegar a la respuesta correcta y pidale a su hijo(a) que le explique su método.

6. Pidale a su hijo(a) que explique sus ideas. A menudo, pregintele “;por qué?”. Los nifios deben poder explicar
su razonamiento, como llegaron a su respuesta y por qué escogieron una respuesta en vez de otra.

7. Asegirese de que su hijo(a) haga tareas escolares. Manténgase al tanto de las tareas de su hijo(a) y
regularmente échele un vistazo al trabajo terminado. Algunos maestros dan ahora un niimero de teléfono a los
padres para que llamen y escuchen un mensaje grabado con las tareas del dia; otros hacen accesibles las tareas
por Internet. Si en su escuela no existen estas opciones, hable con el/la maestro(a) para ver como puede usted
obtener esta informacion tan importante. Atin cuando no haya tareas especificas, manténgase informado(a) sobre
el trabajo que est4 haciendo su hijo(a) para poder ayudarlo(a) en casa. También, a segiirese de estar al tanto de
las fechas limites de las aplicaciones par entrar a la universidad y de la ayuda financiera.

8. Utilice la comunidad como un salén de clase. Alimente la curiosidad de su adolescente sobre el mundo los
365 dias del ano. Lleve a su hijo(a) a museos, edificios de gobierno locales, parques estatales y sitios de trabajo.
Anime a su hijo(a) a ofrecerse como voluntario en un campo o area de interés para mostrar la conexion entre el
aprendizaje y el mundo real. Estas actividades reforzardn lo que se aprende en el salon de clase y podrian ayudar
a su hijo(a) a decidir qué hacer con su futuro.

9. Fomente el estudio en grupo. Acoja en su hogar a los amigos de su adolescente para que realicen sesiones de estudio
informales. Promueva la formacion de grupos de estudio formales a través de organizaciones como la iglesia o la
escuela, u otros grupos. Los grupos de estudio seran particularmente importantes a medida que su hijo(a) crezca
y se independice. Los habitos de estudio que aprenda su hijo(a) ahora le serviran en la educacién universitaria y
en el futuro.

10. Visite el aula escolar. La mejor manera para saber lo que pasa en la escuela de su hijo(a) es pasar un rato alli.
Si usted estd trabajando, esto no sera ficil, y usted no podra ir muy a menudo. Atin asi, “de vez en cuando” es
mejor que “nunca.”

11. Inicie un plan de ahorro para la educacion universitaria tan pronto como sea posible, y contribuya tanto como
pueda mensual o anualmente. Investigue el plan 529 College Savings de Indiana como también otros planes de inversion.
Llene la forma de ayuda financiera federal gratuita, llamada Free Application for Federal Student Aid (FAFSA) y
hable con su adolescente sobre las becas y formas de ayuda financiera disponibles en su escuela y por Internet.

12. Promueva estandares altos para todos. Para asegurar el éxito académico de nuestros hijos, todos deben enfocar
la misma meta. Discuta las expectativas académicas con otros padres de familia y otra gente de la comunidad.
Utilice las comunicaciones escritas de la escuela, cartas informativas para empleados, asociaciones atléticas,
clubes deportivos, reuniones de padres y maestros (PTA/PTO), o una conversacion casual para explicar por qué
son importantes los estindares académicos y qué significan para usted y su familia. Comparta algunas ideas de
como ayudar a su hijo(a) a tener éxito en la escuela y anime a los demas a que compartan sus sugerencias también.

Recuerde: Usted es la influencia mds importante en su hijo(a). Los Estdndares Académicos de Indiana le
brindan un instrumento importante para asegurar que su hijo(a) obtenga la mejor educacion posible.
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Medir el Aprendizaje del Estudiante

Los nifos se desarrollan a diferentes ritmos. Algunos emplean mas tiempo o necesitan méds ayuda para aprender ciertas
habilidades. Las evaluaciones como el ISTEP+, sirven a los profesores para entender en qué medida los estudiantes van
progresando y a identificar las dreas académicas donde los estudiantes pueden necesitar atencién especial.

La evaluacion también ofrece una forma de responsabilizar a las escuelas — y apoyarlas en sus esfuerzos por delinear el

curriculo y la instruccion de acuerdo con los estindares académicos del Estado; y reportar el progreso a los padres y al publico.
Los estudiantes de ciertos grados toman el examen de ISTEP+ en el otofio de cada afio escolar — la evaluacion estd basada en que
el nino/a debe haber aprendido y retenido los conocimientos del afio anterior.

Las Evaluaciones de Lectura de Indiana (Indiana Reading Assessments) son una serie de evaluaciones informales realizadas
en el salén de clase, las cuales estan a la disposicion de los(as) maestros(as) del Jardin de Nifios al Grado 2 en Indiana.
Las evaluaciones son opcionales y los(as) maestros(as) pueden variarlas segiin las necesidades de los estudiantes.

Las Evaluaciones al Terminar un Curso Core 40 se ofrece al terminar las clases especificas de preparatoria y es una evaluacion
acumulativa de lo que los estudiantes debieron haber aprendido durante el curso. La evaluacién al final del curso también
ofrece formas para garantizar la calidad y nivel de exigencia de las clases de preparatoria en todo el estado. Actualmente,

las Evaluaciones al Terminar un Curso Core 40 (Core 40 End-of-Course Assessments) estan disponibles para Algebra I

e Inglés/Destrezas Lingiiisticas 11. Evaluaciones adicionales empezaran a ser utilizadas en los préximos afios.

Jardin de Ninos Primer Grado Segundo Grado Tercer Grado Cuarto Grado
m Leer m Leer m Leer » Inglés/Destrezas » Inglés/Destrezas
Lingtisticas Lingtiisticas
» Matematicas » Matematicas

(Cudl es la Meta? ;En el Cuarto Grado, los estudiantes habran pasado de saber leer a “leer para aprender”? ;Estardn los
estudiantes capacitados para escribir un ensayo corto y organizado? ;Estaran capacitados los estudiantes para usar sus
habilidades matematicas en la solucion de problemas de la vida diaria y del mundo real?

Quinto Grado Sexto Grado Séptimo Grado Octavo Grado
» Inglés/Destrezas ’ Ir)gl&é.E/D.estrezas » Inglés/Destrezas ’ IngIé"s'/D.estrezas
Lingiiisticas Lingtisticas Lingiiisticas Lingtisticas
» Matematicas » Matematicas » Mateméticas » Matematicas
» Ciencias » Ciencias
Para comenzar
» Estudios Sociales ((en al afio 2005)
(Se espera financiamiento, _ )
que esta pendiente) » Estudios Sociales
(Se espera financiamiento, 0 La evaluacion al final
que esta pendiente) del Curso Core 40

(Cudl es la meta? ;En el Séptimo y Octavo Grado, los estudiantes habran desarrollado sélidos habitos de estudio en Inglés
y matematicas para estar listos para la preparatoria?

Noveno Grado Décimo Grado Undécimo Grado Duodécimo Grado Graduacion
» Inglés/Destrezas » Inglés/Destrezas (Las personas que no (Las personas que no (oportunidades adicionales
Lingiisticas Lingiisticas hayan pasado el GQE, hayan pasado el GQE, para tomar de nuevo el
» Matematicas » Matematicas pueden repetirlo pueden repetirlo GQE existen para los que
nuevamente dos veces) nuevamente dos veces) no lo hayan aprobado)
0 La evaluacion al final del 0 La evaluacion al final del [ La evaluacion al final del 0 La evaluacion al final del
Curso Core 40 Curso Core 40 Curso Core 40 Curso Core 40

(Cudl es la Meta? ;Los estudiantes sabran leer lo suficiente para pasar el examen de manejo, entender un manual de aparato,
o comparar dos editoriales del periddico que tienen puntos de vista opuestos? ;Podra el estudiante escribir una carta efectiva
para pedir empleo? Al evaluar habilidades como éstas en el décimo grado, los profesores sabran en qué —y en cuales dreas —

el estudiante necesitard méds atencién antes de que llegue el momento de graduarse. Para el Grado 12, ;habran desarrollado los
estudiantes la base académica necesaria para tener éxito en la universidad y en el trabajo?

» Indica que es obligatorio m Indica Evaluaciones 0 Indica Evaluaciones al
tomar el examen de ISTEP+ de Lectura voluntarias Terminar un Curso Core 40

Para mas informacidn, visite www.doe.state.in.us/standards y dele un clic a “Assessment” o llame al 1-888-54-ISTEP (1-888-544-7837).
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Inglés/Destrezas Lingiiisticas

Inglés/Destrezas Linguisticas

Estandar 1

LECTURA: Reconocimiento de Palabras, Fluidez
y Desarrollo de Vocabulario

Los estudiantes usan su conocimiento de las partes de las palabras y las relaciones entre palabras, tanto
como las claves en el contexto (el significado del texto alrededor de una palabra), para determinar el
significado del vocabulario especializado y para comprender el significado preciso de las palabras
apropiadas al nivel del grado.

Desciframiento y Reconocimiento de Palabras

6.1.1 Leer en voz alta poemas, texto narrativo (cuentos) y texto expositivo (informacién) apropiados al nivel
del grado con fluidez y exactitud, regulando el tiempo, cambiando la voz y la expresion apropiadamente.

Desarrollo de Vocabulario y de Conceptos

6.1.2 Identificar e interpretar el lenguaje figurado (incluyendo similes, comparaciones que usan las palabras
like o as (como) y metaforas, comparaciones implicitas) y palabras con significados multiples.

Ejemplo: Comprender los significados diferentes de la palabra primary cuando ésta se usa en
oraciones, como las siguientes: Tom is a student at the local primary school. Betsy's mother
decided to rum for a seal on the city council but lost in the primary election. Comprender las
metaforas descriptivas, como The city lay under a blanket of fog.

6.1.3 Reconocer los origenes y significados de palabras extranjeras usadas frecuentemente en inglés y usan
estas palabras correctamente al hablar y al escribir.
Ejemplo: Comprender palabras extranjeras usadas a menudo en inglés, como enchilada (espafiol),
lasagna (italiano) y delicatessen (aleman).

6.1.4 Comprender palabras desconocidas en textos informativos usando los indicios de la palabra, la oracion
y el parrafo para determinar el significado.
6.1.5 Comprender y explicar las diferencias menores en el significado entre palabras relacionadas.

Ejemplo: Explicar la diferencia cuando se le describe a alguien como una persona que habla softly
(suavemente) y cuando se le describe a alguien como una persona que habla quietly (en voz baja).

Pag | 6to Grado
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Estandar 2

LECTURA: Comprension

(Enfoque en Material Informativo)

Los estudiantes leen y comprenden el material apropiado al nivel del grado. Describen y conectan las ideas,
argumentos y perspectivas fundamentales del texto usando su conocimiento de la estructura, organizacion
y propdsito del texto. Las selecciones en Indiana Reading List, /a Lista de Lectura del Estado de Indiana

(se encuentra en la direccidn electronica www.doe.state.in.us/standards/readinglist.html) ilustran la calidad
y complejidad de los materiales que los estudiantes han de leer. Ademds de la lectura escolar corriente,

en el Sexto Grado los estudiantes leen una variedad de textos narrativos (cuentos) apropiados al nivel de
su grado y textos expositivos (informativos y técnicos), que incluyen la literatura clasica y contemporanea,
poesias, revistas y periodicos, material de referencia e informacion en la red electronica.
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Rasgos Estructurales de los Materiales Informativos y Técnicos

6.2.1 Identificar los rasgos estructurales de los medios de informacion populares (periddicos, revistas,
informacion en la red electrénica) y usar dichos rasgos para obtener informacion.

Ejemplo: Haz una bisqueda de palabras claves en la red electrénica para buscar informacion para
un informe de investigacion. Usa los encabezamientos en las secciones del periddico para localizar
la informacion para un informe sobre los sucesos mundiales actuales.

6.2.2 Analizar el texto que usa un patrén organizacional de comparacion y contraste.

Ejemplo: Lee una seccion en un libro de texto en inglés que Describe la diferencia entre similes
y metéaforas. Evaltiia cudnto ayuda la organizacion del texto a la comprension del lector.

Comprension y Analisis de los Textos Apropiados al Nivel del Grado

6.2.3 Conectar y clarificar las ideas principales al identificar sus relaciones a miltiples fuentes y temas
relacionados.
Ejemplo: Lee sobre otra cultura en una revista como Cricket o National Geographic. Luego
compara lo que se ha aprendido con las descripciones en otras fuentes de lectura sobre otros
pueblos y culturas.

6.2.4 Clarificar su entendimiento de los textos creando bosquejos, notas, diagramas, resimenes o informes.

Ejemplo: Toma apuntes mientras lee para crear un bosquejo u organizador grafico, como un mapa
de conceptos, organigrama, o diagrama de las ideas principales y los detalles que los respaldan.
Lee un libro informativo y haz un resumen de las ideas principales.

6.2.5 Seguir instrucciones de varios pasos para preparar solicitudes.

Ejemplo: Sigue las instrucciones para llenar una solicitud para una tarjeta de la biblioteca publica,
de una cuenta bancaria de ahorros o para hacerse miembro de un club de nifios o nifias, la liga de
fitbol, YMCA o YWCA u otra organizacion extracurricular.
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LECTURA: Comprensién (continuacion)

Critica Expositiva (Informativa)

6.2.6 Determinar la cantidad y calidad de la evidencia presentada sobre las conclusiones de un autor
y evaluar si el autor ha dado el apoyo adecuado a las inferencias.

Ejemplo: Al leer Amelia Earhart: Courage in the Sky de Mona Kerby, pon atencion a las opiniones
y conclusiones de la autora. Decide si las mismas estdn respaldadas adecuadamente por los hechos
que ella presenta.

6.2.7 Hacer declaraciones razonables y llegar a conclusiones sobre un texto, respaldindolas con ejemplos
correctos.

Ejemplo: Lee algunos de los 28 poemas en el libro de Lee Bennett Hopkins Been to Yesterdays:
Poems of Life y llega a conclusiones sobre lo que el poeta dice sobre sus experiencias en los afios
de la escuela intermedia. Describe los logros mayores de Leonardo DaVinci después de leer
Leonardo da Vinci: Artist, Inventor, and Scientist of the Renaissance de Francesca Romei.

6.2.8 Tener en cuenta los casos de persuasion, propaganda y razonamiento defectuoso en el texto.

Ejemplo: Después de leer un articulo por un autor sobre las razones para repoblar con lobos los
parques nacionales del oeste y otro articulo de otro autor que informa sobre la oposicion de los
rancheros al programa, describe las maneras en que cada autor trata de persuadir al lector.

Estandar 3

LECTURA: Reaccién Literaria y Analisis

Los estudiantes leen y responden a obras literarias importantes histdrica o culturalmente, apropiadas al nivel
del grado, que reflejan y enaltecen su estudio de la historia y los estudios sociales. Ellos aclaran las ideas y
establecen una conexion con otras obras literarias. Las selecciones en Indiana Reading List, /a Lista de
Lectura del Estado de Indiana (se encuentra en la direccion electronica www.doe.state.in.us/standards/
readinglist.html) ilustran la calidad y complejidad de los materiales que los estudiantes han de leer.

Rasgos Estructurales de la Literatura

6.3.1 Identificar las diversas formas (géneros) de la ficcion y describir las caracteristicas primordiales de
cada una de las formas.

Ejemplo: Describe las caracteristicas comunes de las diversas formas de ficcion, tales como
folklore, misterio, ficcion cientifica, aventura, fantasia o biografia, y proporcione ejemplos de cada
forma tomados de los libros leidos por los estudiantes del salén. Use un organizador grafico para
mostrar las comparaciones.

Analisis Narrativo de Textos Apropiados al Nivel del Grado

6.3.2 Analizar los efectos de las cualidades del personaje en la trama y la solucién del conflicto.

Ejemplo: Después de leer el cuento Dragonwings de Laurence Yep, describe como el valor y lealtad
del nifio a su padre le ayudan a realizar los suefos de su padre para crear una maquina voladora.

Pag | 6to Grado
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LECTURA: Reaccion Literaria y Analisis (continuacion)

6.3.3 Analizar la influencia del escenario en el problema y su solucion.

Ejemplo: Ten en cuenta la influencia de los escenarios en un libro, como el papel del Norte y el Sur
en el libro The Watsons Go to Birmingham — 1963 de Christopher Paul Curtis, en el cual una
familia afro-americana de Michigan va a visitar a sus parientes en Alabama en el verano de 1963.

6.3.4 Definir como en la poesia se transmite el tono y el significado segtin la seleccion de palabras, el
lenguaje figurativo, la estructura de la oracion, el largo de los versos, la puntuacion, el ritmo, la
aliteracion (la repeticion de sonidos como wild and wooly o threatening throngs) y la rima.

Ejemplo: Describe los rasgos de un poema, como Mother to Son de Langston Hughes, que ilustra
muchas de las caracteristicas de la poesia: sonido, ritmo, repeticion y lenguaje metaférico.
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6.3.5 Identificar a la persona que habla y reconocer la diferencia entre narracion en primera persona (el
narrador relata los eventos desde el punto de vista del “yo”) y en tercera persona (el narrador relata
los eventos desde una perspectiva de afuera).

Ejemplo: Lee una autobiografia como Michael Jordan: My Story y comparala con la biografia de
la misma persona, como Michael Jordan de Richard Rambeck. Di como la historia de la vida de la
persona se refleja de diferentes modos cuando se narra en primera persona o en tercera persona.

6.3.6 Identificar y analizar los rasgos de los temas transmitidos por medio de personajes, acciones e
imégenes.
Ejemplo: Analiza el modo en que se desarrolla el tema en un libro, como los temas de prejuicio
y la critica de otros vistos a través de los sucesos y personajes en Summer of My German Soldier
de Bette Greene.

6.3.7 Explicar los efectos de los medios literarios comunes, como el simbolismo, imagenes o metaforas,

en una variedad de textos de ficcion y no-ficcion.
e Simbolismo: el uso de un objeto para representar otra cosa; por ejemplo, una paloma podria

simbolizar la paz

e Imagen: el uso del lenguaje para crear sensaciones vivas en la mente del lector

e Metafora: una comparacion implicita en la cual una palabra o frase se usa en lugar de otra,
como He was drowning in money. (Se estaba ahogando en dinero.)

Ejemplo: Selecciona una variedad de ejemplos de escritos deportivos de un periddico local
o nacional Explica el uso de las metaforas y el simbolismo a través de los escritos deportivos.

Critica Literaria

6.3.8 Criticar la verosimiltud de los personajes y el grado hasta el cual la trama es creible o realista.

Ejemplo: Lee mitos, como Hercules o Jason and the Argonauts, y comenta sobre la verosimiltud
de los personajes y las tramas en comparacion con la ficcion realista.

6to Grado | Pag
Inglés/Destrezas Linguisticas | 7



Estandar 4

ESCRITURA: El Proceso

Los estudiantes comentan y mantienen una lista de ideas sobre las cuales podrian escribir y usan
organizadores graficos para organizar la escritura. Escriben ensayos claros, coherentes y enfocados. Los
estudiantes avanzan por las etapas del proceso de la escritura y corrigen, editan y revisan lo escrito.

Organizacion y Enfoque

6.4.1 Discutir las ideas sobre las cuales escribir, mantener un cuaderno de ideas y usar organizadores
graficos para organizar la escritura.
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6.4.2 Seleccionar la forma de escritura que mejor se acomode al propdsito determinado.

6.4.3 Escribir narraciones informativas con varios parrafos que:
e capten el interés del lector.
e presenten un propdsito claro.
e desarrollen el tema con detalles que lo respalden y un lenguaje preciso.
e concluyan con un resumen enlazado al propésito de la composicion.

6.4.4 Usar una variedad de patrones organizacionales eficaces, como, por ejemplo, la comparacion
y contraste; organizacion por categorias; y una organizacion por orden de importancia o climax.

Investigacion y Tecnologia
6.4.5 Usar las destrezas para tomar apuntes.

6.4.6 Usar los rasgos organizacionales del texto electrénico (en computadoras), como tablones de anuncios,
bancos de datos, bisqueda de palabras claves y direcciones electrénicas para localizar informacion.

6.4.7 Usar una computadora para escribir documentos con el formato apropiado, empleando las destrezas
del procesamiento de textos y los principios de disefno, que incluyen los margenes, espacios del
tabulador, espacios apropiados, columnas y orientacion de la pagina.

Evaluacion y Revision
6.4.8 Examinar, evaluar y revisar lo escrito en cuanto al significado y la claridad.

6.4.9 Corregir pruebas de sus propios escritos, asi como los de otros, usando una lista de control para
redactores o una lista de reglas, con ejemplos especificos de correcciones de errores comunes.

6.4.10  Revisar lo escrito para mejorar la organizacion y la consistencia de las ideas dentro y entre los parrafos.

Pag | 6to Grado
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Estandar 5

ESCRITURA: Aplicaciones

(Diversos Tipos de Escritura y Sus Caracteristicas)

En el Sexto Grado, los estudiantes escriben textos narrativos (cuentos), expositivos (informativos),
persuasivos y descriptivos de por lo menos 500 a 700 palabras. Los escritos del estudiante demuestran un
dominio del inglés correcto y de los métodos para hacer investigaciones y borradores, y de los métodos
organizacionales descritos en el Estdndar 4 — Proceso de la Escritura. Los escritos demuestran un
conocimiento del publico (el lector a quien van dirigidos) y el propdsito de escribir.

Ademas de producir las diversas formas de escritura presentadas en los grados anteriores, como cartas, los
estudiantes del Sexto Grado utilizan los métodos de escritura descritos en el Estdndar 4 — Proceso de la

Escritura, para:
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6.5.1 Escribir narraciones que:
e establezcan y desarrollen una trama y un escenario y que presenten un punto de vista apropiado

a los cuentos.
e incluyan detalles sensoriales y lenguaje claro para desarrollar la trama y los personajes.
e empleen una serie de recursos narrativos, como el didlogo y el suspenso.

Ejemplo: Escribe una obra teatral corta que pueda ser presentada a la clase. Escribe de nuevo un
cuento que se ha leido en clase, narrando el cuento desde otro punto de vista.

6.5.2 Escribir descripciones, explicaciones, articulos de comparacion y contraste, y ensayos sobre problemas
y soluciones, que:
e declaren la tesis (la disposicion sobre el tema) o el propésito.
e expliquen la situacion.
e organicen la composicién claramente.
e ofrezcan evidencia para respaldar los argumentos y las conclusiones.

Ejemplo: Escriba unos borradores sucesivos de una o dos pdginas para un articulo de periddico,
sobre summer sports camps (Campamentos Deportivos de Verano), con detalles que respalden el
tema principal y permitan al lector comparar y contrastar los diversos campamentos descritos.

6.5.3 Escribir informes sobre investigaciones que:

e planteen preguntas importantes que puedan ser contestadas en el informe.

e respalden la idea o ideas principales con datos, detalles, ejemplos y explicaciones de multiples
fuentes confiables, como oradores, periddicos y revistas, libros de referencia e informacién
obtenida en la red electronica.

e incluyan una bibliografia.

Ejemplo: Escribe un informe de una investigacion sobre George Washington, que explica lo que
Washington logré durante su presidencia y por qué €l es una figura tan importante en la historia
americana. Escribe un informe de una investigacion sobre los grupos de americanos indigenas
que vivian en Indiana y los estados circundantes. Incluye informacion que explica si todavia hay
descendientes de estos grupos que viven en el area.

6.5.4 Escribir respuestas a la literatura que:
e desarrollen una interpretacion que demuestre una lectura cuidadosa, entendimiento y percepcion.
e organicen la interpretacion basandose en varias ideas claras.
e desarrollen y justifiquen la interpretacion mediante el uso de ejemplos y evidencia del texto.

Ejemplo: Después de leer algunos de los cuentos de hadas de Grimm y cuentos folkléricos de

otros paises, como Japon, Rusia, India y los Estados Unidos, escribe una reaccion a los cuentos.
Identifica las creencias y los valores sobresalientes en cada uno de estos cuentos folkloricos y
desarrolla una teoria para explicar por qué aparecen cuentos similares en muchas diversas culturas.

6to Grado | Pag
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ESCRITURA: Aplicaciones (continuacion)

6.5.5 Escribir composiciones persuasivas que:
e expongan una posicion clara sobre una proposicién o propuesta.
e respalden la posicién con evidencia organizada y pertinente y con argumentos emotivos eficaces.
e anticipen y se dirijan a las preocupaciones del lector y los argumentos contrarios.

Ejemplo: Escribe un ensayo persuasivo sobre como deberia la clase celebrar el fin del afio escolar,
que incluyen las razones adecuadas por las cuales la clase deberia participar en la actividad
descrita. Crea un anuncio publicitario que trate de convencer a los lectores de comprar un producto.

6.5.6 Usar palabras variadas y escogidas para hacer interesante la escritura.

Ejemplo: Escribe cuentos, informes y cartas que muestran una variedad en la seleccion
de palabras. (Usa delicioso en vez de bueno, sobretodo o gabardina en vez de abrigo.)
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6.5.7 Escribir con diferentes propdsitos y para un ptiblico o persona especifica, ajustando el tono y el estilo
seglin sea necesario.
Ejemplo: Escribe una resefia sobre un libro o pelicula preferido para un taller de escritores de la
clase. Usa una organizacion clara y seleccion cuidadosa de palabras para ayudar a los lectores de
la resefa a decidir si tendrian interés en leer el libro o ver la pelicula.

Estandar 6

ESCRITURA: Reglas del Idioma Inglés

Los estudiantes escriben haciendo uso de las reglas de inglés correcto apropiadas al nivel de este grado.

Estructura de la Oracion

6.6.1 Usar oraciones sencillas, compuestas y complejas; usan una coordinacion y subordinacion de ideas
eficaces, que incluyen tanta la idea principal como ideas que la respalden en oraciones sencillas, para

expresar ideas completas.
e Oracion sencilla: oraciones con un sujeto y un verbo, como The pine tree is native to many parts

of America.

¢ Oracion compuesta: oraciones con dos cldusulas iguales, como The giraffe has a long neck and
long legs, but it is a very graceful animal.

¢ Oracion compleja: oraciones que incluyen una cldusula principal y por lo menos una cldusula
subordinada, como I just sat at my desk, not knowing what to do next, although others around

me were writing furiously.

Gramatica

6.6.2 Identificar y usar apropiadamente los pronombres indefinidos (all, another, both, each, either,

Sfew, many, none, one, other, several, some), el pretérito perfecto (have been, has been),
el pluscuamperfecto (had been), y el futuro perfecto de los verbos (shall have been); asegurarse
de que los verbos concuerden con los sujetos compuestos.

e Pronombres indefinidos: Each should do his or her work.

e Pronombres indefinidos: Many were absent today.

e Concordancia correcta de verbos: Todd and Amanda were chosen to star in the play.

e Concordancia incorrecta de verbos: Todd and Amanda was chosen to star in the play.

Pag | 6to Grado
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ESCRITURA: Reglas del Idioma Inglés (continuacion)

Puntuacion

6.6.3 Usar dos puntos después del saludo en una carta de negocios (Dear Sir:), punto y coma para conectar
las cldusulas principales (The girl went to school; her brother stayed home.), y coma antes de la
conjuncion en oraciones compuestas (We worked all day, but we didn’t complete the project.).

Mayusculas
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6.6.4 Usar letras mayuisculas correctamente.
Ortografia
6.6.5 Escribir correctamente palabras que frecuentemente se escriben mal (their/they’re/there,

loose/lose/loss, choose/chose, through/threw).

Estandar 7

ESCUCHAR Y HABLAR: Destrezas, Métodos
y Aplicaciones

Los estudiantes hacen presentaciones enfocadas y coherentes que transmiten las ideas claramente y que se
relacionan a las experiencias y los intereses del publico. Ellos evaluan el contenido de la comunicacion oral.
Los estudiantes hacen presentaciones formales bien organizadas usando métodos tradicionales de la
oratoria, que incluyen la narracion, exposicion, persuasion y descripcion. Para el discurso hablado, los
estudiantes usan las mismas reglas del inglés correcto que usan en su escritura.

Comprension

6.7.1 Relacionar la comunicacién verbal de un orador (como la seleccién de palabras, timbre, sentimiento
y tono) con el mensaje no-verbal (como su postura y gestos).

6.7.2 Identificar el tono, estado de &nimo y emoci6n transmitido en la comunicacion verbal.

6.7.3 Repiten y llevan a cabo instrucciones e indicaciones verbales de varios pasos.

Organizacion y Ejecucion de la Comunicacion Oral

6.7.4 Escoger un enfoque, una estructura organizacional y un punto de vista, adaptandose al publico,
el propdsito, mensaje y modulacion de la voz (cambios de tono).

6.7.5 Enfatizar los puntos importantes para ayudar al oyente a seguir las ideas y conceptos principales.

6.7.6 Respaldar las opiniones con evidencia comprobada y documentada y con demostraciones visuales

o de los medios informativos que usen la tecnologia apropiada.

6.7.7 Hacer uso eficaz del tiempo, volumen, tono y coordinacién de las manos y los gestos corporales para
mantener el interés y captar la atencion del publico.

6to Grado | Pag
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Pég
12

ESCUCHAR Y HABLAR: Destrezas, Métodos y Aplicaciones (continuacion)

Analisis y Evaluacion de la Comunicacion Oral y de los Medios de Comunicacion

6.7.8

6.7.9

Analizar el uso de recursos retoricos, que incluyen el ritmo y el tiempo en el discurso, los patrones
repetitivos y el uso de la onomatopeya (nombrar algo haciendo el sonido con que se le asocia, como
hiss o buzz), para dar intensidad al propdsito y el efecto.

Identificar técnicas de persuasion y propaganda usadas en los medios de comunicacion electrénica
(television, radio, red electronica) e identificar informacién falsa o malintencionada.

Aplicaciones del Habla

6.7.10

6.7.11

6.7.12

6.7.13

6.7.14

6to Grado

Hacer presentaciones narrativas (cuentos) que:
e establezcan un contexto, trama y punto de vista.
e incluyan detalles sensoriales y lenguaje preciso para desarrollar la trama y los personajes.
e usen una serie de recursos narrativos que incluyen el didlogo, tension o suspenso.

Hacer presentaciones informativas que:
e formulen preguntas pertinentes de alcance suficientemente limitado para que puedan
contestarse completa y totalmente.
e desarrollen el tema con los datos, detalles, ejemplos y explicaciones de miltiples fuentes
confiables, que incluyen, por ejemplo, oradores, periddicos e informacion en la red electrénica.

Dar respuestas verbales a la literatura que:
e desarrollen una interpretacion que demuestre una lectura cuidadosa, comprension y percepcion.
e organicen la presentacion basada en varias ideas, premisas o imdgenes claras.
e desarrollen y justifiquen la interpretacion mediante el uso de ejemplos del texto.

Hacer presentaciones persuasivas que:
e provean una declaracion clara de la posicion.
e incluyan evidencia pertinente.
e presenten una secuencia logica de la informacion.
e capten la atencion del oyente y traten de obtener aceptacion de la proposicién o propuesta.

Hacer presentaciones sobre problemas y soluciones que:
e expongan una teoria sobre las causas y efectos de cada problema.
e establezcan conexion entre el problema definido y por lo menos una solucion.
e ofrezcan evidencia persuasiva que apoye la definicién del problema y las soluciones propuestas.

Inglés/Destrezas LingUisticas



Sexto Grado

Matematicas
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W EYCE N ENER

En esta época tecnoldgica, las mateméticas son mas importantes que nunca.
Cuando los estudiantes terminen las clases, es cada vez mas probable que usen las
matematicas en su trabajo y en la vida diaria: operar equipos de computacion, planificar
horarios y programas, leer e interpretar datos, comparar precios, administrar las
finanzas personales y ejecutar otras tareas para resolver problemas. Todo lo que
aprendan en matematicas y la manera en que adquieran ese conocimiento les

proporcionara una preparacion excelente para un futuro exigente y en constante cambio.

El Estado de Indiana ha establecido los siguientes Estandares para las matematicas con el fin de aclararle
a los maestros, a los estudiantes y a los padres cuales son los conocimientos, entendimientos y destrezas
que los estudiantes deben adquirir en el Sexto Grado:

Estandar 1 — Sentido Numérico

La comprension del sistema numérico es la base de las matematicas. Los estudiantes continian ampliando su comprension
de la relacion entre fracciones y decimales. Ellos extienden el sistema numérico hasta incluir nimeros negativos. También
establecen la relacion de los porcentajes con las fracciones y los decimales y comienzan a aprender a usar razones. Buscan
los multiplos y los factores de los nimeros enteros, usando los multiplos y factores para resolver problemas que incluyan
fracciones.

Estandar 2 — Calculo Aritmético

La fluidez en el calculo aritmético es fundamental. Los estudiantes suman, restan, multiplican y dividen fracciones,
decimales y nimeros enteros positivos y negativos. Resuelven problemas usando razones, proporciones y porcentajes,
incluyendo el cdlculo de descuentos e intereses. Usan el cdlculo mental para sumar o restar fracciones y decimales simples.

Estandar 3 — Algebra y sus Funciones

El algebra es un lenguaje de patrones, reglas y simbolos. En este nivel, los estudiantes escriben y resuelven ecuaciones
y desigualdades simples, y escriben y usan formulas para resolver problemas. Ellos usan los paréntesis en expresiones
mas complejas para demostrar el orden de las operaciones. También extienden los graficos de lineas rectas para incluir
valores negativos.

Estandar 4 — Geometria

Los estudiantes aprenden sobre figuras geométricas y desarrollan un sentido del espacio. Dibujan dngulos de clases
especiales y los usan para resolver problemas. Obtienen y usan la suma de los dngulos en un triangulo y en un cuadrilatero.
Ellos identifican figuras que son semejantes (de la misma forma, pero no necesariamente del mismo tamafio). Dibujan las
reflexiones y traslaciones de figuras, y también dibujan, en dos dimensiones, la vista de figuras de tres dimensiones.

Estandar 5 — Las Medidas

El estudio de las medidas es fundamental debido a su uso en muchos de los aspectos de la vida diaria. Los estudiantes
toman medidas para comparar longitudes, areas, volimenes, pesos, horas, temperaturas, etc. Aprenden sobre el nimero 7
y lo usan para calcular la circunferencia y el area de los circulos. Construyen modelos, buscan el volumen y la superficie de
prismas y cilindros y convierten temperaturas entre Celsius y Fahrenheit.

6to Grado
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Estandar 6 — Estadisticas, Analisis de Datos y Probabilidad

Las estadisticas nos rodean — en periddicos y revistas, en las noticias y anuncios de television, en el control de calidad
para la manufactura — y los estudiantes tienen que aprender como entender estas representaciones. En este nivel, ellos
aprenden como representar los datos en tablas de frecuencia y en diagramas en forma de drbol (tema principal/“tallo”

y sus subordinados/“hojas™). Comparan la media, la mediana y la moda. Buscan probabilidades de sucesos compuestos y las
expresan en fracciones, decimales y porcentajes. También ellos hacen estimaciones de las probabilidades de sucesos futuros.

Estandar 7 — Solucion de Problemas

En términos generales, las matematicas es solucion de problemas. En todas las matemadticas los estudiantes usan las
destrezas para resolver problemas: escogen como enfrentarse con un problema, explican su razonamiento y verifican sus
resultados. Al ir desarrollando sus destrezas con los niimeros negativos, al calcular angulos o determinar areas, por ejemplo,
los estudiantes pasan de ideas simples a unas mds complejas dando los pasos logicos que conducen a una mejor
comprension de las matematicas.

Como parte de su instruccién y evaluacion diagnéstica para completar el Grado 12, los estudiantes deberan
ademas desarrollar las siguientes destrezas de aprendizaje, que se van entretejiendo con los Estandares de
las matemaéticas:

Comunicacion

La habilidad de leer, escribir, escuchar, preguntar, pensar y comunicar sobre matematicas desarrollara y aumentard la
comprension de los estudiantes sobre los conceptos matematicos. Los estudiantes deberdn leer el texto, datos, tablas y
graficos con comprensién y entendimiento. Su escritura deberd ser detallada y coherente, y deberdn usar el vocabulario
matemadtico correcto. Los estudiantes deberdn escribir para explicar las respuestas, justificar el razonamiento matematico
y describir los métodos para resolver problemas.

sedijewaje

Razonamiento y Prueba

Las matemadticas se desarrollan mediante el uso de ideas y conceptos conocidos para desarrollar otros. La suma repetida

se convierte en la multiplicacion. La multiplicacién de niimeros menores de diez se puede extender a niimeros menores de
cien y luego al sistema numérico completo. El conocimiento para calcular el drea de un triangulo recto se extiende a todos
los tridngulos rectos. Extender patrones, encontrar niimeros enteros, desarrollar férmulas y probar el Teorema de Pitdgoras
son ejemplos de razonamiento matematico. Los estudiantes deberdn aprender a observar, a generalizar, a hacer suposiciones
basadas en la informacion conocida y a probar esas suposiciones.

Representacion

El lenguaje matematico se expresa en palabras, simbolos, formulas, ecuaciones, graficos y representaciones de datos.

El concepto de un cuarto puede describirse como un cuarto, ¥, one divided by four, 0.25, ¥8 + Y, 25 por ciento, 0 una
porcién sombreada correctamente en un grafico en forma de pastel. Las matematicas a niveles mds altos implican el uso
de representaciones mas complejas: exponentes, logaritmos, 7, incégnitas, representaciones de estadisticas, expresiones
algebraicas y geométricas. Las operaciones matemadticas se expresan como representaciones: +, =, division, cuadrado.
Las representaciones son instrumentos dinamicos para resolver problemas y comunicar y expresar las ideas y conceptos
matematicos.

Conexiones

La conexion de conceptos matematicos incluye enlazar ideas nuevas con ideas relacionadas aprendidas anteriormente,

lo cual ayuda a los estudiantes a ver las matematicas como un conjunto de conceptos unificados que se desarrollan unos
sobre otros. Se debe dar mayor énfasis a las ideas y conceptos entre las dreas de contenido matematico que ayudan a los
estudiantes a ver las matemadticas como una red de ideas estrechamente conectadas (el algebra, geometria, el sistema
numérico). Las matemdticas son también la lengua comtin de muchas otras disciplinas (ciencias, tecnologia, finanzas,
ciencias sociales, geografia) y los estudiantes deberan aprender los conceptos matematicos usados en esas disciplinas.
Finalmente, los estudiantes deberan establecer una conexion entre su aprendizaje matematico y los contextos apropiados
de la vida real.
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Estandar 1

Sentido Numérico

Los estudiantes comparan y ponen en orden nimeros enteros positivos y negativos*, decimales, fracciones
y numeros mixtos. Ellos buscan multiplos* y factores*.

6.1.1 Comprender y usar el concepto basico de niimeros negativos (por ej., en una recta numérica, al contar,
con la temperatura, al “tomar prestado”).
Ejemplo: La temperatura esta mafiana estaba en -6° y ahora esta en 3°. ;Cudnto ha subido la
temperatura? Explica tu respuesta.
6.1.2 Interpretar el valor absoluto de un niimero como la distancia desde el cero en una recta numérica,
y buscar el valor absoluto de los niimeros reales.
Ejemplo: Utiliza una recta numérica para explicar el valor absoluto de -3 y de 7.
6.1.3 En una recta numérica, comparar y representar niimeros enteros positivos y negativos, fracciones,
decimales (hasta la centena) y niimeros mixtos.
Ejemplo: En una linea recta, sefiala las posiciones de 3.56, -2.5, 1%y -4.

6.14 Convertir entre dos representaciones numéricas (fracciones, decimales y por cientos) sin usar
una calculadora.

Ejemplo: Anota el valor de % en forma decimal y en forma de porciento.
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6.1.5 Reconocer los equivalentes decimales de fracciones comunes sin usar una calculadora.
Ejemplo: Sepa que 5 = 0.333..., 2 = 0.5, % = 0.4, etc.

6.1.6 Usar modelos para representar la razon.

Ejemplo: Divide 27 lapices para representar la razon de 4:5.

6.1.7 Buscar el minimo comtin multiplo* y el maximo comin divisor* de nimeros enteros. Usarlos para
resolver problemas con fracciones (por ej., para buscar el denominador comiin para sumar dos
fracciones o para buscar la forma reducida de una fraccion).

Ejemplo: Busca el niimero menor posible en que se puedan dividir 12 y 18. ;Como te ayuda
esto a sumar las fracciones %12y 71s?

* nimeros enteros positivos y negativos: ...... ,-8,-2,-1,0,1,2,3, ...

* multiplos: por ej., los multiplos del 7 son 7, 14, 21, 28, etc.

* factores: por ej., los factores del 12 son 1, 2, 3, 4, 6, 12

* minimo comtn multiple: por ej., el multiplo comtin menor posible de 4 y 6 es el 12

* maximo comun divisor: por ej., el factor comtin mayor posible de 18 y 42 es el 6
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Estandar 2

Calculo Aritmético

Los estudiantes resuelven problemas usando la suma, resta, multiplicacion y division de numeros enteros.
Ellos resuelven problemas que contienen fracciones, decimales, razones, proporciones y porcentajes.

6.2.1 Sumar y restar niimeros enteros positivos y negativos.
Ejemplo: 17 + -4 =? -8 -5 =2,

6.2.2 Multiplicar y dividir nimeros enteros positivos y negativos.
Ejemplo: Continte el patron: 3 x 2=22x2=21x2=20x2=?-1x2=7-2X2="7 etc.

6.2.3 Multiplicar y dividir decimales.
Ejemplo: 3.265 x 0.96 = ?,56.79 + 2.4 = ?.

6.2.4 Explicar como multiplicar y dividir fracciones positivas y hacer los calculos.
Ejemplo: Explica por qué % =+ %16 = % x 915 = %.
6.2.5 Resolver problemas que incluyan la suma, resta, multiplicacion y division de fracciones positivas y
explicar por qué una operacion en particular se usa para una situacion especifica.

Ejemplo: Deseas poner una barra para colgar toallas de 9% pulgadas de largo en el centro de una
puerta de 27% pulgadas de ancho. jA cudntas pulgadas de cada extremo se debe colocar la barra?
Explica tu método.

sedijewaje

6.2.6 Interpretar y usar razones para demostrar el tamafo relativo de dos cantidades. Usar las anotaciones
a/b,a ab,ab.

Ejemplo: Un automdévil corriendo a una velocidad constante viaja 130 millas en 2 horas. Escribe la
razon entre la distancia y el tiempo y usala para determinar la distancia que viajara el automovil
en 5 horas.

6.2.7 Comprender las proporciones y usarlas para resolver problemas.
Ejemplo: Sam logré 8 de 24 tiros libres. Usa una proporcion para demostrar cuantos tiros libres
Sam lograra de 60 intentos.

6.2.8 Calcular los porcentajes de cantidades dadas y resolver problemas que incluyan descuentos en ventas,

intereses ganados y propinas.

Ejemplo: En una venta especial, todo esta rebajado en un 20%. Busca el precio de venta de una
camisa cuyo precio anterior a la venta era $30.

6.2.9 Usar estimaciones para decidir si las respuestas son razonables para problemas decimales.
Ejemplo: Tu amigo te dice que 56.79 + 2.4 = 2.36625. Sin hacer los calculos, explica por qué crees
que la respuesta es incorrecta.

6.2.10  Usar el calculo mental para sumar o restar fracciones y decimales simples.

Ejemplo: Resta % de Y% sin usar lapiz y papel.
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Estandar 3

Algebra y sus Funciones

Los estudiantes escriben expresiones y oraciones verbales como expresiones y ecuaciones algebraicas. Ellos
evaluan expresiones algebraicas, resuelven ecuaciones lineales simples y componen grdficos e interpretan
sus resultados. Ellos investigan las relaciones geométricas y las describen algebraicamente.

6.3.1 Escribir y resolver ecuaciones lineales de un paso y desigualdades en una variable y verificar las respuestas.
Ejemplo: El drea de un rectdngulo es 143 cm?®y el largo es 11 cm. Escribe una ecuacion para
buscar el ancho del rectdngulo y tsala para resolver el problema. Describe como la verificards
para asegurarte de que la respuesta es la correcta.

6.3.2 Escribir y usar formulas con hasta tres variables para revolver problemas.

Ejemplo: Tienes P délares en el banco que te paga »% de interés simple al afio. Escribe una
féormula para obtener la cantidad de interés que recibirds en un afio. Usa la formula para buscar
la cantidad de interés de $80 al 6% por afio por un afio.

6.3.3 Interpretar y evaluar expresiones que usan simbolos de agrupacién, como los paréntesis.

Ejemplo: Busca los valores de 10 — (7 —3) yde 2(10 - 7)(3 +1).
6.3.4 Usar paréntesis para indicar qué operacion debera ejecutarse primero al escribir expresiones que
contengan mas de dos términos y operaciones diferentes.
Ejemplo: Escribe en simbolos: sumar 19 y 34 y doblar el resultado.

6.3.5 Usar variables en expresiones que describan cantidades geométricas.

Ejemplo: Usa [, w, y P para representar el largo, ancho y perimetro de un rectangulo. Escribe
una férmula para el perimetro en términos de largo y ancho.

6.3.6 Aplicar el orden correcto de operaciones y las propiedades de los nimeros reales (por ej., propiedades

de identidad, inverso, conmutativa*, asociativa*, y distributiva*) para evaluar expresiones numéricas.
Justificar cada paso en el proceso.
Ejemplo: Simplifica 3(4 — 1) + 2. Explica tu método.

6.3.7 Identificar y componer graficos de parejas ordenadas en los cuatro cuadrantes del plano coordenado.
Ejemplo: Sefala los puntos (3, -1), (-6, 2) y (9, -3). ;Qué observas?

6.3.8 Resolver problemas que requieren funciones lineales con valores de niimeros enteros*. Escribir la ecuacion

y componer un grafico con las parejas ordenadas de nimeros enteros en un diagrama cuadriculado.
Ejemplo: Una planta mide 3 cm de alto la primera vez que la mides (el Dia 0). Cada dia siguiente
la planta crece 2 cm. Escribe una ecuacion para conectar el alto y el nimero del dia y represéntalo
en un grafico.

6.3.9 Investiga como un cambio en una variable se relaciona con un cambio en una segunda variable.
Ejemplo: En el dltimo ejemplo, ;qué observas acerca de la forma del grafico?

* propiedad conmutativa: cuando se suman o multiplican nimeros, el orden en que se lo haga no importa
(porej..b + 3 =3+ 5). Nétese que esta regla no es valida para la resta ni la division.

* propiedad asociativa: cuando se suman o multiplican nimeros, la agrupacién de los mismos no importa
(porej..enb + 3 + 2, sumar 5y 3y luego sumar 2 es igual que 5 sumado a 3 + 2). N6tese que esta
regla no es vdlida para la resta ni la division.

* propiedad distributiva: Por ej.: 3(5 + 2) = (3 X 5) + (3 X 2)

* numeros enteros: ..., -3,-2,-1,0, 1, 2, 3, ...

6to Grado
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Estandar 4

Geometria

Los estudiantes identifican, describen y clasifican las propiedades de las figuras geométricas planas y solidas
y las relaciones entre ellas.

6.4.1

6.4.2

6.4.3

6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.4.7

Identificar y dibujar dngulos verticales*, adyacentes*, complementarios* y suplementarios™ y describir
las relaciones entre estos angulos.

Ejemplo: Dibuja dos lineas paralelas con otra linea que las cruza. Identifica todos los pares

de angulos suplementarios.
Usar las propiedades de los dngulos complementarios, suplementarios y verticales para resolver
problemas que incluyan un angulo desconocido. Justificar las soluciones.

Ejemplo: Busca el tamafio del suplemento de un angulo que mide 122°. Explica como llegas

a la respuesta.
Dibujar cuadrilateros* y tridngulos basado en la informacién dada sobre ellos.

Ejemplo: Dibuja un cuadrilatero con lados iguales pero sin dngulos rectos.
Comprender que la suma de los dngulos interiores de cualquier tridngulo es 180° y que la suma de los
angulos interiores de cualquier cuadrilatero es 360°. Usar esta informacion para resolver problemas.

Ejemplo: Busca el tamafio del tercer 4angulo en un triangulo con angulos de 73°y 49°.

sedijewaje

Identificar y dibujar figuras de dos dimensiones que sean semejantes®,
Ejemplo: Dibuja un rectdngulo semejante a un rectangulo provisto, pero el doble del tamafio.

Dibujar la traslacion (desliz) y la reflexion (revés) de las figuras.

Ejemplo: Dibuja un cuadrado y luego deslizalo 3 pulgadas horizontales a través de la pagina.
Dibuja el nuevo cuadrado en otro color.

Visualizar y dibujar vistas de dos dimensiones de objetos tri-dimensionales hechos de sélidos rectangulares.

Ejemplo: Haz un dibujo de un arreglo de bloques rectangulares desde la cima, el frente,
y el lado derecho.

* angulos verticales: los dngulos 1y 36 los 2y 4
* angulos adyacentes: los angulos 1y 2 6 los 2y 3, etc.

* dangulos complementarios: dos dngulos cuya suma es 90°

* dngulos suplementarios: dos dngulos cuya suma es 180° (los dngulos 1y 2)

* semejantes: figuras que tienen la misma forma
pero pueden no tener el mismo tamano
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Estandar 5

Las Medidas

Los estudiantes se profundizan en su conocimiento de las medidas de figuras planas y sdlidas y utilizan estos
conocimientos para resolver problemas. Ellos hacen calculos de temperatura y dinero y escogen las unidades
de medir apropiadas en otras dreas.

6.5.1

6.5.2

6.5.3

6.5.4

6.5.5

6.5.6

6.5.7

6.5.8

6.5.9

6.5.10

6to Grado

Seleccionar y usar las unidades e instrumentos estdndares para medir el largo, area, volumen, peso,
hora, temperatura y el tamafo de los 4ngulos.

Ejemplo: Una chapa de metal triangular mide cerca de 1 pie en su base. Describe las unidades

e instrumentos que usted usaria para medir su peso, sus angulos y el largo de sus lados.
Comprender y usar unidades mayores para medir el largo al comparar millas con yardas y kilémetros.

Ejemplo: ;,Cuantos metros hay en un kilémetro?
Comprender y usar unidades mayores para medir el area al comparar acres y millas cuadradas con
yardas cuadradas y kilémetros cuadrados con metros cuadrados.

Ejemplo: ;Cuantos metros cuadrados hay en un kilémetro cuadrado?
Comprender el concepto de la constante 7 como la razén de la circunferencia al didmetro de un
circulo. Desarrollar y usar las formulas para la circunferencia y el area de un circulo.

Ejemplo: Mide el didmetro y la circunferencia de varios objetos circulares. (Usa una cuerda para
buscar la circunferencia.) Usando una calculadora, divide cada circunferencia por su didmetro.
,Qué observas acerca de los resultados?

Conocer las aproximaciones comunes de 7 (3.14, 2%7) y usar estos valores para estimar y calcular
la circunferencia y el area de circulos. Compararlas con medidas reales.

Ejemplo: Busca el drea de un circulo con un radio de 15 cm.
Comprender el concepto de figuras importantes y redondear las respuestas a un nimero apropiado
de figuras importantes.

Ejemplo: Mide el didmetro de un circulo como de 2.47 m y usa la aproximacion 3.14 como 7 para

calcular la circunferencia. jEs razonable dar 7.756568 m como respuesta? ;Por qué si o por qué no?
Construir un cubo y una caja rectangular de patrones bi-dimensionales y usar estos patrones para
computar el area de la superficie de estos objetos.

Ejemplo: Busca el area total de la superficie de una caja de zapatos con 30 cm de largo, 15 cm

de ancho, y 10 cm de alto.
Usar métodos para determinar el area de la superficie y volumen de prismas rectos* y cilindros usando
las unidades apropiadas.

Ejemplo: Busca el volumen de una lata cilindrica de 15 cm de alto y un didmetro de 8 cm.

Usar una formula para convertir temperaturas entre Celsius y Fahrenheit.
Ejemplo: ;Cual es el equivalente en Celsius de 100°F? Explica tu método.

Sumar restar, multiplicar y dividir con dinero en anotacién decimal.
Ejemplo: Comparte $7.25 entre cinco personas.

* prisma recto: una figura tri-dimensional con dos caras congruentes
que son poligonos y los demas lados son rectangulos

Matematicas



Estandar 6

Analisis de Datos y Probabilidad

Los estudiantes hacen calculos y analizan las medidas estadisticas para conjuntos de datos. Ellos determinan
las probabilidades tedricas y experimentales y las usan para hacer predicciones sobre sucesos.

6.6.1 Organizar y demostrar datos de una variable simple en graficos y en diagramas de tallo y hoja*,
y explicar qué tipos de graficos son apropiados para diversos conjuntos de datos.

Ejemplo: Este diagrama en forma de drbol muestra un grupo de resultados de examenes de tu clase:

Tallo Hoja

6 237

7 155689

8 01123357838
9 122334

Busca tu calificacion de 85 en este diagrama. ;Estas mds cerca del principio o del final de la clase
en este examen?

6.6.2 Hacer tablas de frecuencia para datos numéricos, agrupando los datos de varias maneras para ver
como los grupos diferentes describen los datos. Comprender y buscar la frecuencia relativa y
cumulativa para un conjunto de datos. Para interpretar los datos, usar histogramas de datos y de
distribucion de la frecuencia relativa, y un grafico de linea dividido para la frecuencia cumulativa.

Ejemplo: Un bolso contiene boligrafos de tres colores. Nueve estudiantes sacan un boligrafo cada
uno del bolso sin mirar, luego apuntan los resultados en la siguiente tabla de frecuencia. Completa

la columna de frecuencia relativa.

sedijewaje

Frecuencia
Color Frecuencia Relativa
Roja 2 2/9
Verde 4
Violeta 3
6.6.3 Comparar la media*, la mediana* y la moda* en un conjunto de datos y explicar qué medida es

la mas apropiada en un contexto dado.

Ejemplo: A veinte estudiantes se les administra un examen de ciencias y la media, la mediana
y la moda son los siguientes:

media = 8.5, mediana = 9, moda = 10.
;Qué sugiere la diferencia entre la media y la moda sobre los resultados de los veinte exdmenes?

6.6.4 Demostrar en forma ordenada todos los resultados posibles de sucesos compuestos y buscar la
probabilidad teérica de cada resultado.

Ejemplo: Una caja contiene cuatro tarjetas con los numeros del 1 al 4 escritos sobre ellas. Muestra
una lista de todos los resultados posibles si sacas dos tarjetas de la caja sin mirar. ;Cudl es la
probabilidad tedrica de que saques los nimeros uno y dos? Explica tu respuesta.

6.6.5 Usar los datos para estimar la probabilidad de eventos futuros.

Ejemplo: Los equipos Ay B han jugado en su contra 3 veces durante esta temporada y el equipo
A ha ganado dos veces. Cuando vuelvan a jugar, ;cudl es la probabilidad de que el equipo B gane?
Para ti, ;qué exactitud tiene esta aproximacion?
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Analisis de Datos y Probabilidad (continuacion)

6.6.6 Comprender y representar las probabilidades como proporciones, medidas de frecuencia relativa,

decimales entre 0 y 1, y porcentajes entre 0 y 100 y verificar que las probabilidades computadas sean
razonables.

Ejemplo: El prondstico del tiempo dice que la probabilidad de lluvia hoy es de 30%. ;Deberas llevar
un paraguas? Explica tu respuesta.

* diagrama de tallo y hoja: ver el diagrama en el primer ejemplo
* media: el promedio obtenido al sumar los valores y dividir por el nimero de valores
* mediana: el valor que divide un conjunto de datos (escritos en orden de tamafio) en dos partes iguales

* moda: el valor mds comun dentro de un sistema de datos

Estandar 7

Solucion de Problemas

Los estudiantes toman decisiones sobre cdmo enfrentarse con los problemas y comunicar sus ideas.

6.7.1 Analizar los problemas mediante la identificacién de las relaciones, determinar qué informacién es
importante y cudl no, identificar la informacién que falta, poner la informacién en orden secuencial
y de prioridad y distinguir los patrones.

Ejemplo: Resuelve este problema: “Desarrolla un método para buscar todos los niimeros primos
hasta el 100.” Observa que los niimeros como 4, 6, 8, ... se pueden dividir por si mismos, y también
se pueden dividir exactamente por 2, asi que no tienes que probar el 4,6, 8, ... .

6.7.2 Hacer y justificar conjeturas matematicas basadas en la descripcién general de una pregunta o
problema matematico.
Ejemplo: En el primer ejemplo, decide que solamente necesitas probar los nimeros primos como
divisores y explicalo de igual modo como con 4, 6, §, ... .
6.7.3 Decidir cuando y cémo dividir el problema en partes mas simples.
Ejemplo: En el primer ejemplo, decide buscar primero aquellos niimeros que no son divisibles por 2.

Los estudiantes usan métodos, destrezas, y conceptos para buscar y comunicar las soluciones a los
problemas.

6.7.4 Aplicar los métodos y resultados obtenidos en problemas méas simples para resolver problemas mas
complejos.
Ejemplo: En el primer ejemplo, comienza al buscar todos los nimeros primos hasta el 10.
6.7.5 Expresar la solucion clara y l6gicamente usando los términos y anotaciéon matematicos apropiados.
Apoyar las soluciones con evidencia en forma verbal y simbélica.

Ejemplo: En el primer ejemplo, usa un grafico de centenas para eliminar todos los multiplos
de 2 (excepto el 2), luego todos los miltiplos de 3 (excepto el 3), luego todos los miltiplos
de b (excepto el b), etc. Explica por qué haces esto.

6to Grado
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Solucion de Problemas (continuacion)

6.7.6 Reconocer las ventajas relativas de las soluciones exactas y aproximadas a los problemas y dar
respuestas con un grado especifico de exactitud.

Ejemplo: Determina el perimetro de un campo que es necesario cercar. ;Hasta qué exactitud
deberds llegar: al kilometro, metro, centimetro o milimetro mds cercano? Explica tu respuesta.

6.7.7 Seleccionar y usar los métodos apropiados para estimar los resultados de calculos con niimeros
racionales.

Ejemplo: Mide el largo y el alto de las paredes de tu aula para buscar el drea total. Haz una

respuesta aproximada imaginando que las paredes estan cubiertas de cuadrados de un metro.
6.7.8 Hacer graficos para estimar las soluciones y verificar las aproximaciones mediante medios analiticos.

Ejemplo: Usa una calculadora de graficos para hacer una estimacion de las coordenadas del punto

donde la linea recta y = 82 — 3 cruza el eje x. Confirma tu respuesta al verificarla en la ecuacion.
6.7.9 Hacer calculos precisos y verificar la validez de los resultados en el contexto del problema.

Ejemplo: En el primer ejemplo, comprueba si algunos de los nimeros que quedaron son, de hecho,
nimeros primos.

Los estudiantes determinan cuando una solucion esta completa y es razonable y avanzan mds alla de un
problema en particular haciendo una generalizacion con otras situaciones.

sedijewaje

6.7.10  Decidir si una solucion es razonable en el contexto de la situacion original.

Ejemplo: En el primer ejemplo, decide si tu método es bueno — ;encontraste todos los niimeros
primos correctamente?

6.7.11 Darse cuenta del método para obtener la solucién y demostrar un entendimiento conceptual del
método al resolver problemas similares.

Ejemplo: Usa una tabla de centenas para buscar todos los niimeros que son miltiplos del 2
y también del 3.

6to Grado | Pag
Matematicas | 23



Fnoms




Sexto Grado

Ciencias




Pég
26

Ciencias

A partir del Sexto Grado, los Estandares Académicos de Indiana para las ciencias consisten en siete
estandares, con la adicion de la Perspectivas Histéricas. Se describe cada estandar a continuacion. En las
paginas siguientes, los conceptos apropiados para cada edad escolar se escriben debajo de cada estandar.
Estas ideas construyen una base fundamental para comprender la meta de cada estandar.

Estandar 1 — La Naturaleza de las Ciencias y la Tecnologia

Es la union de las ciencias y de la tecnologia que forma el empefio cientifico y es la razon de su éxito. Aunque cada una

de estas iniciativas humanas tenga sus propias caracteristicas e historia, cada una depende de la otra y se refuerzan
mutuamente. Este primer estandar dibuja un retrato de las ciencias y de la tecnologia que enfatiza su papel en el trabajo
cientifico y revela algunas de las semejanzas y conexiones entre ellas. A fin de que los estudiantes puedan comprender
verdaderamente la naturaleza de la ciencia y de la tecnologia, deben imitar el proceso de la investigacion cientifica por
medio de las investigaciones, trabajos en el terreno y en el laboratorio, etc. A través de estas experiencias los estudiantes
practicaran el disefio de investigaciones y experimentos, la realizacion de observaciones y la formulacién de teorias basadas
en la evidencia.

Estandar 2 — El Pensamiento Cientifico

Existen ciertas destrezas intelectuales asociadas con las ciencias, las matematicas y la tecnologia que los jovenes deben
desarrollar en sus anos escolares. Estas son, en su mayoria — aunque no exclusivamente — las destrezas matematicas

y l6gicas que constituyen las herramientas esenciales para el aprendizaje, tanto formal como informal, y para una
participacion mas plena y satisfactoria en la sociedad. La buena comunicacion también es esencial para entender y difundir
la informacion; para entender las ideas de los demds tanto como hacer comprensibles a los demds nuestras propias ideas.
La escritura, en forma de diarios, ensayos, informes de laboratorio, resimenes de procedimientos, etc., debe ser un
componente integral de la experiencia del estudiante en las ciencias.

Estandar 3 — El Ambiente Fisico

Una de las historias mds exitosas de la ciencia es la unificacion del universo fisico. Resulta que todos los objetos, eventos
y procesos naturales se interrelacionan entre si. Este estdndar contiene recomendaciones para obtener los conocimientos
bésicos sobre la estructura global del universo y los principios fisicos en los cuales parece funcionar, sobre todo en cuanto
a la Tierra y nuestro sistema solar. Este estandar se enfoca en dos asuntos principales: la estructura del universo y los
procesos mas importantes que han dado forma a la Tierra, y los conceptos por los cuales las ciencias describen el mundo
fisico en genera 1 — organizados bajo los titulos Materia y Energia y Fuerzas de la Naturaleza. En el Sexto Grado, los
estudiantes aprenden acerca de las relaciones entre los objetos, eventos y procesos fisicos en el universo.

Estandar 4 — El Medio Ambiente Vivo

Por mucho tiempo, los seres humanos han sentido curiosidad por los seres vivos: cudntas especies diferentes existen, cémo
son, como se relacionan entre si, y cdmo se comportan. Los organismos vivos estan compuestos por los mismos coponentes
como el resto de la materia fisica, emplean los mismos tipos de transformaciones de energia y se mueven por medio de las
mismas clases de fuerzas elementales. Por eso, todos los principios fisicos discutidos en el Estandar 3 — El Ambiente Fisico,
se aplican tanto a la vida como a las estrellas, las gotas de lluvia, y los televisores. Este estandar ofrece recomendaciones
para el conocimiento bdsico sobre cémo los seres vivos funcionan y cémo se interrelacionan entre si y dentro de su medio
ambiente. En el Sexto Grado, los estudiantes aprenden que las plantas y los animales obtienen su energfa de maneras
diferentes y que ellos poseen estructuras diferentes para obtener esa energia.

6to Grado
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Estandar 5 — El Mundo Matematico

Las matematicas son, esencialmente, un proceso de pensamiento que supone la construccion y aplicacion de redes de
ideas conectadas 16gicamente. Estas ideas a menudo pueden surgir de la necesidad de resolver problemas en las ciencias,
la tecnologia y la vida cotidiana — problemas que van desde c6mo representar ciertos aspectos de un problema cientifico
complejo hasta como equilibrar una cuenta corriente.

Estandar 6 — Perspectivas Histodricas

Los ejemplos de los sucesos histéricos nos dan un contexto para entender como funciona el empefio cientifico. Al estudiar
estos sucesos, se puede entender que las ideas nuevas se limitan dentro del contexto en el cual aparecen, frecuentemente
son rechazadas por el establecimiento cientifico, a veces surgen de discubrimientos inesperados, y se desarrollan o se
transforman lentamente por medio de las contribuciones de muchos investigadores diferentes. Los sucesos histéricos que
aparecen en el Sexto Grado por supuesto no son los tinicos eventos que se pudiera utilizar para ilustrar este estandar, pero
rinden una variedad de ejemplos. Por medio de estos ejemplos, los estudiantes ganardn un entendimiento mas claro del
fondo histérico del desarrollo de la ciencia moderna de quimica.

Estandar 7 — Temas Comunes

Algunos temas de importancia que extienden a través de todas las ciencias, las matematicas y la tecnologia, y aprarecen
una y otra vez, sin importar que estudiemos las civilizaciones antiguas, el cuerpo humano o un cometa. Estas ideas
trascienden los limites de las disciplinas y son utiles en la explicacion, la teoria, la observacion y el disefo. El enfoque

en Constancia y Cambio compredido en este estdndar, les proporciona a los estudiantes las oportunidades para participar,
de una manera continua y extensa, en los trabajos en el terreno y en el laboratorio, y asi comprender el papel que hace el
cambio a través del tiempo en el estudio del Ambiente Fisico y el Medio Ambiente Vivo.
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Estandar 1

La Naturaleza de la Ciencia y la Tecnologia

Los estudiantes disefan investigaciones. Utilizan computadoras y otras tecnologias para recoger y analizar
la informacion; explican sus hallazgos y pueden relacionar el modo en que llevan a cabo sus investigaciones
con el funcionamiento global del trabajo cientifico. Comprenden que la tecnologia ha permitido a los
humanos realizar muchas cosas, a pesar de que no siempre brinda soluciones a nuestras necesidades.

La Perspectiva Cientifica del Mundo

6.1.1 Explicar que algunos conocimientos cientificos, tales como la duracién de un afio, son muy antiguos y
se utilizan aun hoy en dia. Sin embargo, comprender que el conocimiento cientifico nunca estd exento
de revisiones y criticas.

La Investigacion Cientifica

6.1.2 Dar ejemplos de las diferentes maneras en que los cientificos investigan los fendmenos naturales e
identificar los procesos que todos emplean, tales como la recopilacién de la evidencia relevante, el uso
del razonamiento logico y la aplicacion de la imaginacion en la elaboracion de hipétesis® y
explicaciones para poder entender la evidencia.

6.1.3 Reconocer y explicar que las hipdtesis son valiosas, aunque no sean verdaderas, si conducen
a investigaciones provechosas.

* hip6tesis: suposicion bien fundada o explicacion tentativa para la cual aun no existe mucha evidencia

El Trabajo Cientifico

6.1.4 Dar ejemplos de empleadores que contratan a cientificos, tales como universidades e institutos,
empresas e industrias, hospitales y muchos departamentos del gobierno.

6.1.5 Identificar los lugares donde trabajan los cientificos, incluyendo oficinas, salones de clase, laboratorios,
granjas, fabricas y entornos en el campo natural, desde el espacio interplanetario hasta el suelo marino.

6.1.6 Explicar que las computadoras se han vuelto muy valiosas en las ciencias debido a que aceleran y
aumentan la capacidad de las personas para recoger, almacenar, compilar y analizar informacion;
preparar informes de investigacion; y compartir informacion e ideas con investigadores en todas partes
del mundo.

Ciencia y Tecnologia
6.1.7 Explicar que la tecnologia es esencial para las ciencias para ciertos propdsitos como el acceso
al espacio exterior y otros lugares remotos, la recogida y tratamiento de muestros, las medidas,

la recoleccion y almacenamiento de informacion, los cdlculos, y la difusién de informacion.

6.1.8 Describir casos que demuestren que la tecnologia no siempre puede proporcionar soluciones exitosas
para los problemas o satisfacer todas las necesidades humanas.

6.1.9 Explicar como la tecnologia puede tener una influencia en todos los seres vivos.

6to Grado
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Estandar 2

El Pensamiento Cientifico

Los estudiantes utilizan computadoras y otras herramientas para recoger, calcular y analizar informacion.
Preparan tablas y graficos utilizandolos para resumir la informacion e identificar conexiones.

Calculo Aritmético y Aproximacion
6.2.1 Hallar 1a media* y 1a mediana* en una serie de datos.

6.2.2 Utilizar tecnologias, tales como calculadoras u hojas de cdlculo computarizadas para analizar
la informacion.

* media: promedio que se obtiene de la suma de todos los valores y su division entre el nimero de valores

* mediana: valor que divide a una serie de datos, ordenada por tamafio, en dos partes iguales

Manipulacion y Observacion
6.2.3 Seleccionar herramientas, como camaras y grabadoras, para captar informacion.

6.2.4 Inspeccionar, desarmar y rearmar artefactos mecanicos simples y describir para qué sirven
sus diferentes partes. Calcular cudl seria el efecto que tendria en el sistema un cambio en una
de sus partes.

Comunicacion

6.2.5 Organizar la informacién en tablas y graficos sencillos e identificar las relaciones que muestran.
Utilizar tablas y graficos como ejemplos de evidencia para dar explicaciones al escribir ensayos
o informes sobre el trabajo de laboratorio, investigaciones, etc.

6.2.6 Leer tablas y graficos simples creados por otros y describir en palabras qué demuestran.

6.2.7 Localizar informacion en libros de referencia, ediciones pasadas de periddicos y revistas, CD-ROMs
y bases de datos computarizadas.

6.2.8 Al analizar e interpretar cualquier conjunto de hallazgos, demostrar que posiblemente exista mas
de una buena manera de hacerlo.

Destrezas de Respuesta Critica

6.2.9 Comparar productos de consumo, tales como productos genéricos y de marca, y evaluar las concesiones
personales entre ellos, basdndose en sus caracteristicas, desempefio, durabilidad y costos.
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Estandar 3

El Ambiente Fisico

Los estudiantes recogen y organizan informacion para identificar las relaciones entre los objetos fisicos,
eventos y procesos. Utilizan el razonamiento Idgico para cuestionar sus propias ideas cuando la nueva
informacion pone en duda sus concepciones sobre el mundo natural.

El Universo

6.3.1

6.3.2
6.3.3

Comparar y contrastar las caracteristicas de tamafio, composicion y superficie de los planetas que
conforman el sistema solar, asi como los objetos que giran alrededor de ellos. Explicar que todos los
planetas, excepto Pluton, se mueven alrededor del sol en drbitas casi circulares.

Observar y describir que los planetas cambian su posicién en relacion con el fondo de estrellas.

Explicar que la Tierra es uno de varios planetas que giran alrededor del sol, y que la luna, asi como
muchos satélites artificiales y escombros, giran alrededor de la Tierra.

La Tierra y los Procesos que le dan Forma

6.3.4

6.3.5

6.3.6

6.3.7

6.3.8

6.3.9

6.3.10
6.3.11
6.3.12
6.3.13

6.3.14

6to Grado
Ciencias

Explicar que vivimos en un planeta que, hasta el momento, parece ser el tinico cuerpo celeste en
el sistema solar capaz de mantener la vida.

Utilizar modelos o dibujos para explicar que la Tierra tiene diferentes estaciones y patrones climéaticos
debido a que diariamente gira en un eje inclinado en relacion con el plano de la 6rbita anual de la
Tierra alrededor del sol. Comprender que debido a esto, durante el afio los rayos del sol caen mas
intensamente en diferentes partes de la Tierra (la consecuente duracién mas prolongada de los dias
también provoca un efecto) y las diferencias de calor producen las estaciones y los patrones climaticos.

Utilizar modelos o dibujos para explicar que las fases de la luna son producidas por su drbita alrededor
de la Tierra, una vez cada 28 dias, que determina qué parte de la luna esta iluminada por el sol y
cuanto de ella se puede ver desde la Tierra, tanto de dia como de noche.

Comprender y describir los patrones que sirven para caracterizar la Tierra y su atmosfera. Describir
que la Tierra es mayormente roca, que tres cuartos de su superficie estan cubiertos por una capa
relativamente delgada de agua y que todo el planeta estd rodeado por una cubierta relativamente
delgada de aire.

Explicar que el agua dulce, presente en cantidades limitadas y distribuida desigualmente, es esencial
para la vida y también para la mayoria de los procesos industriales. Comprender que este recurso
puede agotarse o contaminarse, y asi, no estaria disponible ni utilizable para la vida.

Demostrar que el ciclo del agua en la atmdsfera hace un papel importante en la determinacion de
patrones climaticos.

Describir los movimientos de las aguas ocednicas, tales como las mareas, e identificar sus causas.
Identificar y explicar los efectos del océano en el clima.
Describir de qué manera los seres humanos se protegen de condiciones climaticas adversas.

Identificar, explicar y discutir algunos de los efectos que tienen las actividades humanas, tales como la
contaminacion, en el clima y la atmdsfera.

Dar ejemplos de algunos minerales raros y otros que se encuentran en grandes cantidades. Explicar
que el reciclaje y el desarrollo de sustitutos pueden reducir la tasa de agotamiento de minerales.



El Ambiente Fisico (continuacion)

6.3.15  Explicar que a pesar de que el desgaste* de la roca es el principal componente del suelo, su
composicion y textura, y su fertilidad y resistencia a la erosion* estin enormemente influenciados
por las raices de las plantas y restos, bacterias, hongos, lombrices, insectos y otros organismos.

6.3.16  Explicar que las actividades humanas, tales como la reduccién de la capa forestal, aumentan la
cantidad y variedad de quimicos liberados en la atmdsfera, al igual que el cultivo extensivo, han
cambiado la capacidad del medio ambiente de mantener ciertas formas de vida.

* desgaste: desintegracion de las rocas y otros materiales de la superficie terrestre por procesos como la lluvia
o0 el viento

* erosion: proceso mediante el cual los productos del desgaste* son trasladados de un lugar a otro

Materia* y Energia*

6.3.17  Reconocer y describir que la energia es una propiedad de muchos objetos y esta asociada con el calor,
la luz, la electricidad, el movimiento mecénico y el sonido.

6.3.18  Investigar y describir que cuando un material nuevo, como el concreto, se crea combinando dos o mas
materiales, sus propiedades son diferentes a las de los materiales originales.

6.3.19 Investigar que los materiales pueden estar compuestos por partes tan pequeias que no se pueden
ver sin amplicacion.

6.3.20 Investigar que volimenes* iguales de sustancias diferentes generalmente poseen masas distintas,
asi como densidades™ diferentes.

* materia: cualquier cosa que tenga masa* y ocupe un espacio
* masa: la cantidad de materia de un objeto

* energia: cudl es necesario hacer movimiento de los objetos
*volumen: medida del tamafio de un objeto tridimensional

* densidad: 1a densidad de una muestra es su masa dividida por su volumen

Las Fuerzas de la Naturaleza

6.3.21 Investigar, utilizando un prisma como ejemplo, que la luz estd compuesta por una mezcla de varios
colores de luces diferentes, a pesar de que percibimos la luz casi blanca.

6.3.22 Demostrar que las vibraciones de los materiales generan alteraciones en forma de ondas, tales como
el sonido y las ondas* sismicas, que se esparcen alejandose de su fuente.

6.3.23  Explicar que los circuitos* eléctricos proporcionan un medio para la transferencia de energia eléctrica
a partir de fuentes como generadores hacia unidades en las cuales se producen cambios quimicos y de
calor, luz y sonido.

* onda: pertubacion que viaja transportando energia de un lugar a otro

* circuito: el camino completo de una corriente eléctrica
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Estandar 4

El Medio Ambiente Vivo

Los estudiantes reconocen que las plantas y los animales obtienen energia de diferentes maneras y pueden
describir algunas de las estructuras internas de dichos organismos relativas a estas funciones. Examinan las

semejanzas y diferencias entre los humanos y otras especies*. Utilizan microscopios para observar células y

las reconocen como los juegos de construccion de todas las formas de vida.

La Diversidad de la Vida

6.4.1

6.4.2

6.4.3

6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.4.7

Explicar que una de las distinciones mds generales en los organismos es entre plantas verdes, que
utilizan la luz del sol para elaborar sus propios alimentos, y animales, que consumen alimentos ricos
en energia.

Dar ejemplos de organismos que no pueden clasificarse claramente como plantas o animales, tales
como los hongos y las bacterias.

A partir de la amplia variedad existente, describir algunas de las constituciones fisicas y estructuras
internas de plantas y animales que contribuyen a su capacidad para elaborar o encontrar alimentos
y reproducirse.

Reconocer y describir que una especie comprende a todos los organismos que se pueden aparear entre
siy producir crias fértiles.

Investigar y explicar que todos los seres vivientes estan compuestos por células cuyos detalles son, por
lo general, inicamente visibles a través del microscopio.

Distinguir las principales diferencias entre células vegetales y animales, tales como la presencia de
clorofila* y la presencia de paredes celulares en las células vegetales, y su ausencia en las células
animales.

Explicar que alrededor de dos tercios de la masa de una célula estd formada por agua. Comprender
que el agua le brinda a la célula muchas de sus propiedades.

* especies: categoria de clasificacion bioldgica que estd compuesta por organismos suficiente y estrechamente
emparentados de modo que podrian potencialmente aparearse

* clorofila: sustancia encontrada en plantas verdes, necesaria para la fotosintesis*

* fotosintesis: proceso por el cual las plantas verdes utilizan la energia de la luz solar para elaborar sus propios
alimentos

La Interdependencia de la Vida y la Evolucién

6.4.8

6.4.9
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Explicar que en todos los ambientes, tales como en agua dulce, en el mar, bosques, desiertos, prados,
montafias y otros, los organismos con necesidades similares pueden competir entre si por los recursos,
incluyendo alimentos, espacio, agua, aire y refugio. Observar que en muchos ambientes el crecimiento
y supervivencia de los organismos depende de las condiciones fisicas.

Reconocer y explicar que dos tipos de organismos pueden interaccionar en relaciones competitivas
0 cooperativas, tales como las relaciones productor*/ consumidor*, predador*/ presa*, o parasito™/
huésped*.



El Medio Ambiente Vivo (continuacion)

6.4.10  Describir que la vida en la Tierra depende de la energia proveniente del sol.

* productor: organismo que elabora sus propios alimentos

* consumidor: organismo que se alimenta directa o indirectamente de los productores
* predador: organismo que mata e ingiere a otros organismos

* presa: organismo muerto e ingerido por un predador

* pardsito: organismo que se alimenta de otro organismo vivo

* huésped: organismo sobre el cual, o dentro del cual, vive(n) otro(s) organismo(s)

La Identidad Humana

6.4.11 Describir que los seres humanos tienen sistemas fisicos para obtener y proporcionar energia, defensa,
reproduccion y coordinacion de las funciones corporales.

6.4.12  Explicar que los seres humanos tienen muchas semejanzas y diferencias y que las semejanzas
posibilitan la reproduccion de los seres humanos y la donacién de sangre y 6rganos entre ellos.

6.4.13  Dar ejemplos de como los seres humanos utilizan la tecnologia para igualar o superar muchas de las
habilidades de otras especies.

Estandar 5

El Mundo Matematico

Los estudiantes aplican las matematicas en contextos cientificos. Emplean ideas matemadticas, tales como
las relaciones entre operaciones, simbolos, formas tridimensionales, relaciones estadisticas y el uso del
razonamiento Idgico para representar y sintetizar ideas.

Numeros

6.5.1 Demostrar que las operaciones de suma y resta son inversas, y que la multiplicacion y division son
inversas entre si.

6.5.2 Evaluar la precision y la utilidad de datos basados en medidas realizadas.

Formas y Relaciones Simbalicas

6.5.3 Explicar por qué las formas geométricas sobre una esfera* como la Tierra no pueden representarse
sobre una superficie plana sin crear distorsion.

6.5.4 Demostrar como los graficos ayudan a mostrar patrones, tales como tendencias, tasas de cambio
variantes, vacios o grupos, que se pueden utilizar para realizar predicciones.

* esfera: forma que se puede describir como la de una pelota redonda, como la de béisbol, que se ve igual
desde todas direcciones
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El Mundo Matematico (continuacion)

Razonamiento e Incertidumbre

6.5.5 Explicar las ventajas y desventajas de utilizar una comparacion para ayudar a describir un evento,
objeto, etc.

6.5.6 Predecir la frecuencia de ocurrencia de eventos futuros, basada en los datos disponibles.

6.5.7 Demostrar que las probabilidades y las proporciones pueden expresarse en fracciones, porcentajes o
probabilidades.

Estandar 6

La Perspectiva Historica

Los estudiantes comprenden cdmo funciona el trabajo cientifico a través de ejemplos de acontecimientos
histdricos. Al estudiar estos eventos comprenden que las nuevas ideas estdn limitadas por el contexto en

el cual se conciben, que en ocasiones son rechazadas por la comunidad cientifica, que a veces surgen de
hallazgos inesperados y que crecen o se transforman lentamente a partir de las contribuciones de diferentes
investigadores.

6.6.1

6.6.2

6.6.3

6to Grado
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Comprender y explicar que desde las épocas mas tempranas hasta ahora las personas han creido que,
a pesar de que en el mundo parecen existir innumerables tipos de materiales diferentes, la mayoria de
las cosas se pueden crear a partir de combinaciones de algunos pocos tipos de cosas basicas. Observar
que, sin embargo, no siempre ha existido un acuerdo sobre cudles son esos tipos de cosas basicas,
como por ejemplo, la teoria antigua de que las sustancias basicas eran tierra, agua, aire y fuego.
Comprender que esta teoria parecia explicar muchas de las observaciones del mundo pero, tal como
sabemos ahora, no puede explicar muchas otras.

Comprender y describir que los cientificos aun se estan investigando los detalles de cudles son los
tipos de elementos basicos a escala minima, y como se combinan o pueden hacer que se combinen
para crear otras sustancias.

Comprender y explicar que el trabajo tedrico y experimental realizado por el cientifico francés Antoine
Lavoisier, en la década comprendida entre la Revolucion francesa y 1a norteamericana, contribuyé de
manera fundamental a la quimica como ciencia moderna.



Estandar 7

Temas Comunes

Los estudiantes utilizan modelos fisicos y mentales para definir procesos. Reconocen que muchos sistemas
tienen mecanismos de reaccion que limitan los cambios.

Sistemas

6.7.1 Describir que un sistema como por ejemplo, el cuerpo humano, estd compuesto de subsistemas.

Modelos y Escalas

6.7.2 Utilizar modelos para demostrar procesos que suceden muy lentamente o muy rapidamente, o a escala
tan pequefia que no pueden observarse directamente, o son tan vastos que no se pueden cambiar
intencionadamente o son potencialmente peligrosos.

Constancia y Cambio

6.7.3 Identificar ejemplos de mecanismos de reaccion en los sistemas que sirvan para mantener los cambios
dentro de ciertos limites.
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Estudios Sociales

Personas, lugares y culturas en Europa y las Américas

Los estudiantes en el Sexto Grado estudian las regiones y paises de Europa y las
Américas, tanto como las relaciones geograficas, historicas, econémicas, politicas y
culturales. Las areas de concentracion son Europa y la América del Norte y del Sur,

e incluyen la América Central y el Caribe.

Los Estandares Académicos de Indiana para Estudios Sociales desde Kindergarten al Octavo Grado estan
organizados en cinco areas de contenido. A continuacion se describen las metas de las areas de contenido
y los tipos de experiencias académicos que ofrecen a los estudiantes de Sexto Grado. En las paginas
siguientes, se presentan los conceptos apropiados para cada edad escolar debajo de cada estandar. Las
destrezas de pensamiento, investigacion y participacion en una sociedad democratica se encuentran
integradas a todo lo largo del contenido. Los términos especificos seran definidos y se proporcionaran
ejemplos cuando sea necesario.

Estandar 1 — Historia

Los estudiantes examinaran los movimientos, acontecimientos y figuras histéricas esenciales que contribuyeron al
desarrollo de las naciones europeas y americanas, desde los comienzos de la civilizacion hasta el principio de la época
moderna.

Estandar 2 — Educacion Civica y Gobierno

Los estudiantes compararan y contrastardn las formas de gobierno en diferentes periodos histéricos con las estructuras
politicas contempordneas de Europa y las Américas y examinardn los derechos y deberes individuales en diferentes
sistemas politicos.

Estandar 3 — Geografia

Los estudiantes identificardn las caracteristicas climaticas en regiones de Europa y las Américas y describiran las
principales caracteristicas fisicas, paises y ciudades europeas y del hemisferio occidental.

Estandar 4 — Economia

Los estudiantes examinaran la influencia que tienen los factores fisicos y culturales en los sistemas econémicos
de los paises europeos y americanos.

Estandar 5 — Individuos, Sociedad y Cultura

Los estudiantes examinaran el papel que hacen los individuos y grupos en las sociedades europeas y americanas,
identificaran conexiones entre las culturas, y describirdn la influencia de las culturas antiguas en las sociedades actuales.
Asimismo, analizardn los patrones de cambio, como el impacto de los adelantos cientificos y tecnolégicos, y examinardn el
papel de las expresiones artisticas en ciertas culturas de Europa y las Américas.
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Estandar 1

Historia

Los estudiantes examinaran los movimientos, acontecimientos y figuras histdricas esenciales que
contribuyeron al desarrollo de las naciones europeas y americana, desde los comienzos de la civilizacion
hasta el principio de la época moderna.

Conocimiento Historico

6.1.1 Describir el desarrollo de las antiguas civilizaciones egeas y las ciudades-estado griegas, y los logros
culturales de Atenas.

6.1.2 Indicar los principales logros y adelantos de la Republica Romana y el auge y expansion del Imperio
Romano.
6.1.3 Describir la migracion de judios y la expansion del cristianismo y la Iglesia Catélica Romana en Europa

occidental durante el Imperio Romano.
6.1.4 Analizar las razones de la decadencia y caida del Imperio Romano.

6.1.5 Explicar la continuidad y contribucién del Imperio Romano Oriental, conocido como el Imperio
Bizantino, después de la caida de Roma, que incluye su influencia en la difusién del cristianismo en
Rusia y la Europa Oriental.

6.1.6 Describir la sociedad medieval y explicar la organizacion politica, social y econémica que resulta
del sistema feudal.

6.1.7 Analizar los diversos puntos de vista e intereses de aquéllos que participaron en las Cruzadas y dar
ejemplos de los cambios provocados por las mismas.

Ejemplo: La expansion de las rutas comerciales, la intensificacion del contacto entre europeos
y no europeos, cambios en la tecnologia y centralizacion del poder politico y militar.

6.1.8 Explicar los efectos de la Peste Negra o peste bubdnica, junto con los factores econémicos,
ambientales y sociales que llevaron a la decadencia de las monarquias medievales.

6.1.9 Examinar la importancia de las rutas comerciales asiaticas y senalar el auge de los centros culturales
y ciudades comerciales como Florencia y Venecia.

6.1.10  Reconocer las diversas perspectivas, ideas, intereses y personalidades que contribuyeron al
Renacimiento en Europa.

Ejemplo: Ideas: la importancia del individuo; la investigacion cientifica basada en la observacion
y experimentacion; el interés en el pensamiento griego y romano; y los nuevos enfoques en la
literatura y las artes.

Personalidades: Leonardo da Vinci, Miguel Angel, Nicolds Copérnico, William Shakespeare y
Galileo Galilei.

6.1.11  Analizar las interconexiones de personas, lugares y eventos en los intercambios econémicos, cientificos
y culturales que llevaron al Renacimiento europeo y los viajes de descubrimiento.

6.1.12  Describir el desarrollo de Espana durante y después de vencer a los musulmanes y la culminacién
de la “Reconquista” en 1492.
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Historia (continuacion)

6.1.13

6.1.14

6.1.15

Describir el desarrollo de las civilizaciones Mesoamericanas* — como los Mayas, Toltecas y Aztecas
en México y los Incas en América del Sur — antes del contacto con los europeos.

Ejemplo: Los logros agricolas, cientificos y artisticos.

Examinar las causas y las consecuencias de la derrota de los imperios Azteca e Inca por parte de los
espanoles.

Comparar las colonias espafiolas en México y América del Sur con las colonias francesas y britdnicas
en Canada.

* Mesoamérica: area de México y América Central donde estaban situadas unas antiguas civilizaciones

Pensamiento Cronolégico, Comprension, Analisis e Interpretacion

6.1.16

6.1.17

6.1.18

6.1.19

6.1.20

Desarrollar y comparar las cronologias que sefialen a los principales personajes, acontecimientos
y desarrollos en la historia particular de las civilizaciones o paises que conforman Europa y las
Américas.

Emplear los términos década, siglo y milenio y comparar los medios alternativos para designar
periodos y épocas histéricos al identificar los principios organizadores en los cuales se basa cada uno.

Reconocer las perspectivas historicas en la ficcion y no ficcion al identificar el contexto histérico en el
cual se desarrollan los acontecimientos y al evitar la evaluacion del pasado basada tinicamente en las
normas del presente.

Ejemplo: Lee los relatos de los viajes de Marco Polo tomando en cuenta la concepcion de la
geografia mundial durante esa época.

Analizar las relaciones de causa y efecto, teniendo en cuenta miltiples causas, incluyendo la
importancia que han tenido los individuos, ideas, intereses humanos, creencias y casualidades en
la historia.

Diferenciar entre los relatos histéricos ficticios y verdaderos; explicar el significado de los trozos
histéricos identificando quiénes participaron, qué sucedid, dénde sucedio, qué eventos condujeron
a tales acontecimientos y qué consecuencias o efectos resultaron.

Destrezas de Investigacion

6.1.21

6to Grado

Formular preguntas de investigacion y emplear diversas fuentes de informacion™ para obtener, evaluar
y presentar datos histéricos sobre las personas, lugares, eventos y acontecimientos en la historia de
Europa y América.

Ejemplo: Recoge informacion y elabora mapas, graficos u hojas de datos para demostrar el impacto
de la Peste Negra en la poblacién europea.

* fuentes de informacion: medios de comunicacion impresos, como libros, revistas y periddicos; medios de
comunicacion electrénicos, como radio, television, paginas de Internet y bases de datos; y recursos de la
comunidad, como individuos y organizaciones

Estudios Sociales



Estandar 2

Educacién Civica y Gobierno

Los estudiantes compararan y contrastaran las formas de gobierno en diferentes periodos histdricos con
las estructuras politicas contemporaneas de Europa y las Américas y examinaran los derechos y deberes
individuales en diferentes sistemas politicos.

Bases del Gobierno

6.2.1 Comparar las caracteristicas de los diferentes tipos de gobierno desarrollados por las antiguas
civilizaciones europeas — como las democracias griegas, la Reptiblica Romana y el Imperio Romano
— y compararlos con los gobiernos de hoy en dia.

6.2.2 Examinar las ideas fundamentales de la Carta Magna (1215), la Peticién de Derechos (1628) y la
Declaracion de Derechos inglesa (1689) como documentos que impusieron limites a la monarquia
inglesa.

6.2.3 Definir el término nacién-estado™ y describir el auge de las naciones-estado encabezadas por monarcas
en Europa de 1500 a 1700.

* nacion-estado: entidad politica que reclama el derecho a gobernar un territorio determinado y tener
jurisdiccion sobre todos los que se encuentren dentro de él

Funciones del Gobierno
6.2.4 Identificar las principales formas de gobierno en Europa y las Américas y compararlas con las de los
Estados Unidos.

Ejemplo: Compara el gobierno constitucional de Estados Unidos con el de Canada o el Reino
Unido; compara las democracias constitucionales con sistemas no democraticos, como la Union
Soviética en el pasado y Cuba actualmente.

6.2.5 Describir la institucion gubernamental de la Unién Europea (UE) y su relacion con los gobiernos
soberanos de miembros particulares de la UE.

Papel de los Ciudadanos
6.2.6 Definir la ciudadania y el papel de los ciudadanos en ciertas naciones-estado de Europa y las Américas
y compararlas con los Estados Unidos.

Ejemplo: Examina el papel de los ciudadanos en los procesos electorales, como su participacion
en los partidos politicos y organizaciones voluntarias de la sociedad civil.

Relaciones Internacionales
6.2.7 Identificar las funciones de las organizaciones gubernamentales internacionales actualmente
en el mundo.
Ejemplo: Examina las funciones de la Organizacion de Estados Americanos (OEA), el Tribunal
Internacional, la Organizacion del Tratado del Atldntico Norte (OTAN) y las Naciones Unidas.
6.2.8 Analizar el impacto del concepto de democracia en las naciones de Europa y las Américas.

Ejemplo: Explica el desarrollo de las democracias europeas y los cambios politicos hacia
la democracia en Sudamérica.

6to Grado
Estudios Sociales
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Educacion Civica y Gobierno (continuacion)

6.2.9 Utilizar la informacion obtenida de varias fuentes de informacién* para comparar distintas formas de
gobierno en Europa y las Américas.

* fuentes de informacion: medios de comunicacion impresos, como libros, revistas y periédicos; medios de
comunicacion electronicos, como radio, television, paginas de Internet y bases de datos; y recursos de la
comunidad, como individuos y organizaciones

Estandar 3

Geografia

Los estudiantes identificaran las caracteristicas climaticas en regiones de Europa y las Américas y describiran
las principales caracteristicas fisicas, paises y ciudades europeas y del hemisferio occidental.

El Mundo en Términos Espaciales

6.3.1 Explicar los componentes de la mayoria de los mapas (titulo, escala, leyenda, coordenadas y
proyeccion). Comparar los diferentes tipos de mapas (topograficos, teméticos, etc.) y las diferentes
proyecciones cartograficas, y explicar el uso apropiado de cada uno.

6.3.2 Utilizar la latitud y longitud para localizar lugares en la Tierra y describir la utilidad de tecnologias
de localizacion, como los Sistemas de Posicionamiento Global (GPS, por sus siglas en inglés)* y los
Sistemas de Informacion Geografica (GIS, por sus siglas en inglés)*.

* Sistemas de Posicionamiento Global (GPS, por sus siglas en inglés): sistema de satélites y estaciones
terrestres utilizado para ubicar puntos especificos en la superficie de la Tierra

* Sistemas de Informacion Geografica (GIS, por sus siglas en inglés): sistemas tecnoldgicos de informacion
utilizados para almacenar, analizar, manipular y mostrar una amplia gama de informacion geografica

Lugares y Regiones

6.3.3 Identificar los nombres y la ubicacion de paises y principales ciudades en Europa y el hemisferio
occidental. Identificar los estados de México y las provincias de Canada.

6.3.4 Describir las principales caracteristicas fisicas* de las regiones en Europa y las Américas.

6.3.5 Describir las principales caracteristicas culturales* de las regiones en Europa y el hemisferio
occidental.

* caracteristicas fisicas: los aspectos naturales, como las formaciones terrestres y acudticas, la vegetacion
natural y la vida salvaje autéctona

* caracteristicas culturales: los aspectos humanos, como la poblacion, las redes de transporte y comunicacion,
religiones y costumbres, y como se ganan la vida la gente o como construye sus casas y otras estructuras
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Geografia (continuacion)

Sistemas Fisicos

6.3.6

6.3.7

6.3.8

Explicar como influyen las relaciones entre la Tierra y el sol*, las corrientes ocednicas y los vientos
en las diferencias climaticas de la Tierra.

Localizar y representar las regiones climéticas de Europa y el hemisferio occidental. Describir las
caracteristicas de cada una y explicar en qué se diferencian.

Identificar los principales biomas* y explicar de qué manera se relaciona el medio ambiente natural
de lugares en Europa y las Américas con su clima, el cual estd influenciado por las relaciones entre la
Tierra y el sol.

* relaciones entre la Tierra y el sol: la rotacion y inclinacion de la Tierra en su eje y la revolucion alrededor del
sol influencian variaciones de clima en la Tierra. Los cambios en la posicion del sol y la cantidad de luz del sol
resueltan en las diferencias estacionales importantes de Indiana

* biomas: principales ecosistemas, como selvas, desiertos, pastizales

Sistemas Humanos

6.3.9

6.3.10

6.3.11

Identificar los patrones de distribucion de la poblacién y su crecimiento en Europa y las Américas,
y explicar los cambios ocurridos en dichos patrones a lo largo del tiempo.

Comparar y contrastar los patrones culturales — como el idioma, la religion y las etnias — en diversas
partes de Europa; el Caribe; y Norte, Sur y Centroamérica.

Investigar las razones de la ubicacion de las principales regiones agricolas y manufactureras de Europa
y las Américas, utilizando diversas fuentes de informacion®.

* fuentes de informacion: medios de comunicacién impresos, como libros, revistas y periédicos; medios de
comunicacion electrénicos, como radio, television, paginas de Internet y bases de datos; y recursos de la
comunidad, como individuos y organizaciones

Medio Ambiente y Sociedad

6.3.12
6.3.13

6.3.14

Usos de la Geografia

6.3.15

6.3.16

Analizar la distribucion de los recursos naturales en Europa y el hemisferio occidental.

Analizar y dar ejemplos de las consecuencias del impacto humano en el medio ambiente fisico y
evaluar de qué manera la tecnologia influye en la capacidad humana para modificar el medio ambiente
fisico.

Dar ejemplos de como los peligros ecoldgicos y tecnologicos han ocasionado un impacto en el medio
ambiente fisico y la poblacion humana en ciertas areas de Europa y América.

Dar ejemplos de cémo han influido las formaciones terrestres y acudticas, el clima y la vegetacion
natural en las tendencias historicas y acontecimientos en Europa y el hemisferio occidental.

Identificar los problemas ambientales que afectan a Europa y las Américas. Examinar las perspectivas
opuestas acerca de estos problemas y explicar cémo los cambios provocados por los seres humanos en
el medio ambiente fisico de un lugar ocasionan cambios en otro.
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Ejemplo: La lluvia dcida, la contaminacion del aire y del agua, la desforestacion.
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Estandar 4

Economia

Los estudiantes examinaran la influencia que tienen los factores fisicos y culturales en los sistemas
econdémicos de los paises europeos y americanos.

6.4.1 Dar ejemplos de como se vincula el comercio con los principales acontecimientos historicos en Europa
y las Américas.

Ejemplo: El crecimiento de los pueblos y ciudades comerciales en la Europa medieval provocé la
creacion de las economias monetarias. La competencia para expandir el comercio mundial llevo
a los viajes comerciales y de exploracion europeos.

6.4.2 Analizar como los paises europeos y americanos se han beneficiado del comercio en diferentes
periodos histéricos.
Ejemplo: El aumento de la produccién y consumo, disminucioén de precios.

6.4.3 Explicar por qué el comercio internacional exige un sistema de cambio de moneda de un pais a otro
y proporcionar ejemplos de monedas europeas y americanas.

6.4.4 Definir los tipos de barreras comerciales®.

6.4.5 Describir como los diferentes sistemas econdmicos* en Europa y América (tradicional*, dirigida*,
de mercado*, mixto*) dan respuesta a las preguntas econémicas basicas sobre qué producir, como
producirlo y para quién producirlo.

6.4.6 Explicar que las instituciones financieras (bancos, uniones de crédito, mercados de valores y de bonos)
canalizan el capital de los ahorristas hacia los inversionistas y prestatarios.

6.4.7 Comparar el nivel de vida de diversos paises europeos y americanos en la actualidad, utilizando el
Producto Interno Bruto* (PIB) per capita como indicador.

6.4.8 Analizar los problemas econémicos actuales en los paises de Europa y las Américas utilizando diversas
fuentes de informacion®.

Ejemplo: Utiliza métodos de bisqueda de informacion y el Internet para examinar los cambios en
los precios de la energia y su consumo.

6.4.9 Identificar los vinculos econdmicos entre la comunidad local y los paises de Europa y las Américas,
e identificar las aptitudes laborales necesarias para tener éxito en el trabajo.

6.4.10 Identificar situaciones en las que las acciones de los consumidores y productores en Europa y América
hayan ayudado o perjudicado a otras personas que no estin directamente involucradas en el consumo
o0 produccién de un producto determinado.
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Economia (continuacion)

6.4.11  Dar razones de por qué son importantes el ahorro y la inversién para la economia de los Estados
Unidos y otros paises, y comparar y contrastar las opciones de ahorro e inversion particular.

Ejemplo: Cuentas de ahorro, depdsitos a plazo y acciones.

* barreras comerciales: las cosas que dificultan el comercio, como tarifas, cotizaciones o embargos
* sistemas econdmicos: las maneras en que las personas reparten los recursos econémicos, bienes y servicios
* economia tradicional: economia en la cual los recursos estan distribuidos basados en la costumbre
y la tradicion
* economia dirigida: economia en la cual los recursos son distribuidos por el gobierno o alguna otra
autoridad central

* economia de mercado: economia en la cual los recursos estan distribuidos mediante las decisiones
de los individuos y los negocios

* economia mixta: los recursos son repartidos por una combinacion entre el sistema tradicional, centralista
0 de mercado

* Producto Interno Bruto (PIB): valor de todos los bienes y servicios producidos en un pais en un afio
determinado

* fuentes de informacion: medios de comunicacion impresos, como libros, revistas y periddicos; medios de
comunicacion electronicos, como radio, television, paginas de Internet y bases de datos; y recursos de la
comunidad, como individuos y organizaciones

Estandar 5

Individuos, Sociedad y Cultura

Los estudiantes examinaran el papel que hacen los individuos y grupos en las sociedades europeas y
americanas, identificaran conexiones entre las culturas, y describiran la influencia de las culturas antiguas
en las sociedades actuales. Asimismo, analizardn los patrones de cambio, como el impacto de los adelantos
cientificos y tecnoldgicos, y examinaran el papel de las expresiones artisticas en ciertas culturas de Europa
y las Américas.

6.5.1 Explicar el término socializacion* y comparar de qué manera las personas aprenden las reglas y
su papel en los grupos a los que pertenecen en diferentes culturas y épocas.

Ejemplo: Compara los diferentes tipos de educacion que las personas han recibido en épocas y
lugares diferentes, como en la antigua Grecia y Roma, en la Europa medieval y la América colonial.
Comparar las escuelas en ciertos paises en Europa con las de los Estados Unidos en la actualidad.

6.5.2 Distinguir los aspectos materiales* y no materiales* de la cultura.

6.5.3 Explicar que las culturas cambian de tres maneras: a través de la difusion cultural®, la invencion*
y la innovacion®,

6.5.4 Dar ejemplos de como las creencias religiosas y las ideas filosoficas se han transmitido de una cultura
a otra en las sociedades de Europa y América.

Ejemplo: La expansion del cristianismo de Europa a América durante el periodo colonial y el
intercambio de ideas acerca de gobiernos democraticos entre Europa y América en el pasado
y en la actualidad son ejemplos de la difusion de ideas.
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Individuos, Sociedad y Cultura (continuacién)

6.5.5

6.5.6

6.5.7

6.5.8

6.5.9

6to Grado

Identificar ejemplos de invenciones e innovaciones tecnoldgicas que han provocado cambios culturales
en Europa y América, y examinar su impacto.

Ejemplo: Las innovaciones en las comunicaciones, como la tecnologia de las computadoras, han
ayudado a transmitir informacion e ideas rapidamente. Un resultado podria ser el aumento en el
indice de intercambio cultural.

Definir los términos antropologia® y arqueologia* y explicar cémo estas disciplinas contribuyen a
nuestra compresion de las sociedades en el pasado y el presente.

Examinar el arte, la musica, la literatura y la arquitectura en Europa y las Américas; explicar su
relacion con las sociedades que las crearon, y dar ejemplos de como las ideas artisticas se han
transmitido de una cultura a otra.

Utilizar diversos recursos, como periddicos, revistas, paginas de Internet y bases de datos, para recoger
y analizar informacion acerca de factores culturales en los paises europeos y americanos. Usar tablas,
gréaficos y otra informacién para comparar y elaborar hipétesis sobre la relacion de estos factores con
el desarrollo de una nacién.

Examinar artefactos™ e incluso documentos®, de otras culturas para determinar su uso y significado.

Ejemplo: Una concha de mar es un objeto natural, pero una concha de mar que se ha convertido
en un collar es un artefacto.

* socializacion: el proceso a través del cual las personas aprenden las reglas de la sociedad

* cultura material: las cosas que una sociedad elabora o utiliza, como la ropa, vivienda, alimento, herramientas
y otras cosas necesarias para la supervivencia y el entretenimiento

* cultura no material: el comportamiento, como las costumbres, tradiciones, creencias, valores e interacciones
entre las personas, y las maneras de llevar a cabo las actividades cotidianas

* difusion cultural: 1a epansion de ideas de una cultura a otra
* invencion: una nueva idea sobre cémo hacer algo
* innovacion: mejoras en la tecnologia de la cultura

* antropologfa: estudio de los seres humanos; la antropologfa consiste en cuatro campos principales: la
antropologia cultural, la antropologia forense, la lingiiistica y la arqueologia

* arqueologia: la rama de la antropologia que estudia las culturas pasadas a través de los objetos que han
perdurado, como los edificios, herramientas o alfareria

* artefacto: cualquier objeto elaborado o modificado para uso humano

* documento: artefacto bidimensional, como una carta, una tabla, un mapa, una fotografia, una pintura
o un dibujo
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Declaracion de Notificacion de Politica:

Por la politica del Departamento de Educacion del Estado de Indiana queda prohibida la discriminacién basada en la raza,
color, género, pais de origen, edad, o incapacidad, en sus programas, actividades, o politicas de empleo, tal como requieren las
Leyes de Derechos Civiles de Indiana [Indiana Civil Rights Law (I1.C. 22-9-1)], los Titulos VI y VII [Title VI and VII (Civil
Rights Act of 1964) ], el Equal Pay Act of 1973, el Titulo IX [Title IX (Educational Amendments)], la Seccién 504 [Section 504
(Rehabilitation Act of 1973) ], y el Americans with Disabilities Act (42 USCS §12101, et. seq.).

Preguntas en cuanto al acatamiento del Departamento de Educacién del Estado de Indiana con el Titulo IX'y con otras leyes
de derechos civiles, deben dirigirse por escrito al Human Resources Director, Indiana Department of Education, Room 229,
State House, Indianapolis, IN 46204-2798, o por teléfono al 317-232-6610, o al Director of the Office for Civil Rights, U.S.
Department of Education, 111 North Canal Street, Suite 1053, Chicago, IL 60606-7204. —Dra. Suellen Reed, Superintendente
de Instruccion Publica del Estado de Indiana.




JPreguntas?

Si usted se ha comunicado con la escuela de su hijo(a) y necesita
informacioén adicional, puede llamar a los siguientes nUmeros:

Division de Programas de Lenguas Minoritarias y de Educacién Migrante

(317) 232-0555 (Indianapolis)
(800) 382-9962 (Indiana)
(800) 379-1129 (Nacional)

www.doe.state.in.us/standards/spanish.html

Este documento se puede duplicar
y distribuir segun sea necesario.
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